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Introduction

Consignes de sécurité

Ce manuel contient des marques d’avertissement servant d’une part a votre sécurité personnelle et d’autre part a la
protection des produits et appareils. Ces marques d’avertissement sont mises en relief par des pictogrammes ayant
selon l'importance du danger la signification suivante.

Danger
signifie que la non-application des mesures de précaution appropriées conduit a la mort, a des Iésions corporelles gra-
ves ou a un dommage matériel important.

Avertissement
signifie que la non-application des mesures de précaution appropriées peut conduire a la mort, a des lésions corporel-
les graves ou a un dommage matériel important.

Précaution
signifie que la non-application des mesures de précaution appropriées peut conduire & des Iésions corporelles ou a un
dommage matériel.

Précaution
signifie que la non-application des mesures de précaution appropriées peut conduire @ un dommage matériel.

Attention
représente une information importante relative au produit, a la manipulation du produit ou a une partie du manuel, qu’il
importe de mettre en relief.

Personnes qualifiées

Seules des personnes qualifiées sont autorisées a mettre en service et a utiliser ces appareils. Au sens des informa-
tions relatives a la sécurité figurant dans cette documentation, les “personnes qualifiées” sont des personnes qui sont
habilitées a mettre en service, a mettre a la terre et a repérer des appareils, des systémes et des circuits, conformé-

ment aux régles de sécurité.

Utilisation conforme
Veillez a respecter:

Attention

L'appareil/le systéme ou le composant du systeme ne pourra étre utilisé que pour les cas d’application prévus au cata-
logue et dans la description technique et qu’en liaison avec les appareils et composants en provenance de tiers
recommandés et agréés par Siemens. Le fonctionnement correct et sdr du produit présuppose un transport, un stok-
kage, une installation et un montage conformes aux régles de I'art, ainsi qu'un service et un entretien rigoureux.

Marque déposée

SIMATIC®, SIMATIC HMI® und SIMATIC NET® sont des marques déposées de Siemens AG.

Les autres désignations figurant dans ce document peuvent étre des marques dont I'utilisation par des tiers a leurs
propres fins peut enfreindre les droits des propriétaires desdites marques.

Copyright © Siemens AG 2004 All rights reserved Exclusion de responsabilité

Toute reproduction de ce support d’informations, toute exploi-
tation de son contenu sont interdites, sauf autorisation
expresse. Tout manquement a cette regle est illicite et expo-
se son auteur au versement de dommages et intéréts. Tous
nos droits sont reservés, notamment pour le cas de la déli-
vrance d’'un brevet ou celui de I'enregistrement d’'un modele
d'utilité.

Siemens AG

Bereich Automation and Drives
Geschaftsgebiet Industrial Automation Systems
Postfach 4848, D-90327 Nirnberg

Siemens Aktiengesellschaft
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Bienvenue dans STEP 7 Lite

... le logiciel SIMATIC pour la conception de programmes en CONT, LOG ou LIST destinés aux automates
programmables SIMATIC S7-300 (SIMATIC C7 inclus), ET 200S et ET 200X. STEP 7 Lite est destiné aux uti-
lisateurs éditant des projets sans mise en réseau et pour les premiers utilisateurs de SIMATIC.

Pour I'utilisation d’'un SIMATIC S7-400, de périphérie décentralisée, de modules de communication CP, de
modules de fonction FM ou de systémes comportant plus d’'une CPU, il est recommandé d’utiliser le logiciel
de base STEP 7 ou STEP 7 Professional.

Informations sur STEP 7 Lite

STEP 7 Lite s’adresse non seulement aux utilisateurs novices, mais aussi aux experts qui programment pour
des CPU de milieu de gamme. Il est possible de réutiliser les programmes créés avec STEP 7 Lite grace aux
fonctions d’exportation et d’importation de STEP 7. La nouvelle interface utilisateur STEP 7 Lite joue résolu-
ment la carte de I'innovation. Des fonctions étendues de I'Explorateur, des vues de projet transparentes et
I’'ergonomie familiere de Windows ont pour but de vous faciliter la prise de contact et la premiére utilisation du
logiciel SIMATIC.

Informations sur cette Mise en route

Vous y apprendrez les notions de base de STEP 7 Lite. Nous vous montrons les principaux dialogues et
séquences de commandes a I'appui d’exercices pratiques congus de telle sorte que vous pouvez pratique-
ment commencer par n'importe quel chapitre. Les différentes descriptions dont vous devez prendre connais-
sance ou marches a suivre y sont affichées en rouge. Les digressions dans d’autres domaines sont affichées
en bleu.

Environnement matériel et logiciel requis

Pour réaliser les exercices pratiques de STEP 7 Lite figurant dans cette Mise en route, vous avez besoin de :
* une console de programmation SIMATIC ou un PC,

» le progiciel STEP 7 Lite et la disquette d’autorisation,

* un systéme d’automatisation SIMATIC S7-300.

Veuillez tenir compte aussi de la table avec les numéros de référence dans le chapitre 1.

Autre documentation

* Vous trouvez le manuel électronique “Programmer avec STEP 7 Lite” sur le CD et aprés l'installation de
STEP 7 Lite dans le menu Démarrer via Démarrer > Simatic > Documentation en vue de son impres-
sion.

Nous vous souhaitons beaucoup de succés pour la future conception de vos projets !

Votre SIEMENS AG
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Introduction

Présentation des projets-exemples
de cette Mise en route

Aprés l'installation du logiciel STEP 7, vous trouvez, si vous n’avez pas specifié d’autre répertoire, les pro-
grammes-exemples suivants dans le répertoire <Lecteur>:\Siemens\S7lite\Examples\Frangais ....

Cette mise en route se base sur les exemples suivants.

. Mise_en_route_list.k7p
. Mise_en_route_log.k7p

. Mise_en_route_cont.k7p

Tous les exemples sont identiques. Seul le langage de programmation utilisé différe.
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Présentation et installation

Ce que vous allez apprendre

A I'appui d’exercices pratiques, nous
allons vous montrer qu’il est vraiment
facile de programmer dans les langa-
ges CONT (schéma a contacts), LOG
(logigramme) et LIST (liste d’instruc-
tions) avec STEP 7 Lite.

Pour ce faire, vous allez d’abord créer
un projet nommé “Getting Started”.
Dans ce projet, vous allez ensuite créer
un programme d’automatisation avec
les opérations binaires simples ET, OU,
OPERATEUR A MEMOIRE.

Puis, vous allez transposer ce projet en

un programme d’automatisation pour
banc d’essai de moteurs.

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01



Poussoir 1

Poussoir 2

Poussoir 3

Poussoir 4

Poussoir S

Poussoir R

Connaissances de base

Nos exemples de programmation utili-
sent trois opérations binaires fonda-
mentales :

Connexion en série

La premiére opération binaire que vous
allez étre amené a programmer est la
fonction ET. Dans un montage électri-
que, elle peut étre représentée par
deux boutons-poussoirs.

Lorsque vous appuyez sur le bouton-
poussoir 1 et sur le bouton-poussoir 2,
la lampe s’allume.

Connexion en paralléle

La deuxieme opération binaire est la
fonction OU. Elle peut également étre
représentée dans un montage électri-
que.

Lorsque vous appuyez sur le bouton-
poussoir 3 ou sur le bouton-poussoir 4,
la lampe s’allume.

Opérateur a mémoire

(bascule mise a 1/mise a 0)

La troisieme opération binaire est I'opé-
rateur a mémoire. Dans un montage
électrique, il réagit a des états de ten-
sion donnés et les transmet en consé-
guence.

Lorsque vous appuyez sur le bouton-
poussoir S, la lampe s’allume jusqu’a
ce que vous appuyiez sur le bouton-

poussoir R.

En utilisant ces trois opérations, vous
allez réaliser un exemple concret — un
banc d’essai de moteurs. Vous allez
vous familiariser avec les éléments de
programme suivants de STEP 7 Lite :
blocs d’organisation, blocs fonctionnels,
blocs de données d'instance, fonctions,
blocs de données globaux.

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01
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Présentation et installation

Interaction entre le matériel
et le logiciel

Transfert du projet
Ordinateur

Machine a commander
(évent. simulée avec

Logiciel STEP 7 Lite S7-PLCSIM)

Connexion réseau

Cable MPI entre

PG/PC et API Cartouche mémoire

Adaptateur PC et
cable nul modem

(RS-232)
Le logiciel STEP 7 Lite vous permet de
créer votre programme utilisateur dans
Module d’alimentation un projet.

L'automate programmable (API) com-
CPU porte un chassis, une alimentation,
une CPU ainsi que des modules d’en-
trées ou des modules de sorties.

Module d’entrées

L'API effectue le contréle-commande
de votre machine au moyen du pro-
gramme utilisateur.

Les modules d’entrées/sorties sont
adressés depuis le programme utilisa-
teur au moyen des adresses d’E/S.

Module de sorties

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01



Automate programmable
Numeéros de référence

Alimentation (PS 307 2A) 6ES7307-1BA00-0AA0

Unité centrale (CPU 315) 6ES7315-1AF03-0AB0O

Entrée TOR (SM32DI 16xDC24V) 6ES7321-1BH02-0AA0

Sortie TOR (SM322 DO 16xDC24V/0,5A)
6ES7322-1BH01-0AAQ

Pile de sauvegarde (Li) 3,4 V 6ES7971-1AA00-0AA0

Profilé support 480 mm 6ES7390-1AE80-0AAQ

Ordinateur

Console de programmation SIMATIC www.ad.siemens.de/
Power PG, Field PG ou simatic-pg

PC courant
avec CP 5611

Systeme d’exploitation

Windows 2000 ou

Windows XP édition Home ou Professional
Internet-Explorer a partir de la version 6.0

Logiciel

Logiciel

STEP 7 Lite (Floating License) 6ES7810-3CC07-0YAS

Documentation

Mise en route avec STEP 7 Lite V3.0

Progiciel optionnel

Logiciel de simulation S7-PLCSIM
(Floating License)

6ES7841-0CC04-0YAS

Logiciel de simulation S7-PLCSIM 6ES7841-0CC04-0YES

(Upgrade License)

Liste des composants requis
Pour réaliser I'exemple de projet décrit,
vous devez utiliser les composants sui-

vants.

Avec STEP 7 Lite, vous pouvez pro-

° grammer les composants des familles

S7-300, ET 200S et ET 200X. Les
modules utilisés dans I'exemple de pro-
jet figurent entre parenthéses. Vous
avez également la possibilité d'utiliser
d’autres modules parmi les familles
citées.

Nous vous recommandons l'utilisation
de nos PG SIMATIC. Elles répondent
aux exigences séveres de I'environne-

e ment industriel.
Si vous utilisez un PC courant, vous

avez besoin d’'un cable d'interface sup-
plémentaire. Cette interface est déja
intégrée aux PG SIMATIC.

e Les informations relatives a l'installa-

tion sont données sur le CD dans le
fichier STEP7Lite\Disk1\ Lisezmoi.WRI.

Outre le manuel “Mise en route de

° STEP 7 Lite” le CD du logiciel contient

également le manuel électronique
“Programmer avec STEP 7 Lite” ainsi
que l'aide en ligne correspondante.

e S7-PLCSIM simule un systeme d’auto-

matisation connecté. Ce logiciel s'avére
indispensable pour tester I'exécutabilité
d’un programme lorsque vous ne
disposez pas de matériel sur place.

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01
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Présentation et installation

Mise en route de STEP 7 Lite

Conception de l'automatisme
Chapitre| 3

Chapitre 4

¥

Configuration matérielle
Chapitre|4

6 &

Conception du programme

Chapitre 5 -9

¢

Transfert du programme
dans la CPU

Chapitre 10

Y

Test du programme

Chapitre 11
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Le projet constitue I'élément central
dans STEP 7 Lite. Dans ce projet, vous
réalisez I'ensemble de votre tache
d’automatisation — depuis la
configuration du matériel jusqu’au test
d’exécutabilité du programme.

Dans le cas de programmes volumineux
contenant de nombreuses entrées et sorties,
nous vous recommandons de configurer
préalablement le matériel. Ceci a pour avantage
que STEP 7 Lite affiche les adresses disponibles
dans la configuration du matériel.

Si vous créez d’abord le programme, vous devez
déterminer vous-méme les adresses respectives
des composants que vous avez sélectionnés,
sans que STEP 7 Lite ne vous les propose.

La configuration matérielle vous permet non
seulement de définir des adresses, mais
également de modifier les parametres et
propriétés des modules.

Puisque trés peu d’entrées et sorties sont
utilisées dans le présent “Getting Started, vous
pouvez, si vous le souhaitez, commencer
directement avec la programmation sans passer

par la configuration matérielle.

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01
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Présentation et installation

Installation de STEP 7 Lite

. Pour l'installation, vous avez besoin

SIMATIC STEP 7 Lite V3.0

— du CD STEP 7 Lite et des instruc-
tions d’installation figurant dans le
fichier
STEP7Lite\Disk1\Lisezmoi.WRI,

" Setupsprache: Deutsch et

" Setup language: English

o+ Langue dinstallation: Francais — |a "L|Cense Key" (Clé de I|Cence)
€ |dioma de instalacian: Espafiol approprlée' Comme autorlsat|on

€ Lingua di installaziome: |taliano d ! Utl I |Sat| On .
SIEMENS

i [ Suivents | forler |

Insérez le CD STEP 7 Lite CD. Le pro-
gramme d’installation démarre automa-
tiguement via le <Lecteur>:\setup.exe.

Suivez les instructions d'installation.
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Lorsqu'elle vous est demandée, insérez
le support de données contenant la clé
de licence.

Suivez les instructions données pour
y installer la clé de licence.

T - \
Bureau apreés I'installation )—

Retirez le support de données du
lecteur avant de réinitialiser I'ordinateur.

Aprés l'installation, STEP 7 Lite
s’affiche sur le bureau et dans le menu
Démarrer.

Les logiciels SIMATIC que vous

Communication . ] -
installez par la suite peuvent étre

Progiargmes appelés via le dossier SIMATIC.

7] Documentation

—— ) Informations g Vous trouvez la documentation STEP 7
Sk O] teenes Mottty 8 Lite qu'il est possible d'imprimer sous
— SIMATIC > Documentation.

Frogrammes
Documents

£
G-' FParamétres

Fechercher

Professionnel

—( Transfert de la clé de licence

Si aucune clé de licence valable n'est installée
pour STEP 7 Lite, une Trial-License Key est
utilisée qui est livrée et installée par défaut avec
STEP 7 Lite. Vous ne pouvez cependant utiliser
STEP 7 Lite avec cette clé de licence que
pendant 14 jours. Au premier démarrage de
STEP 7 Lite sans clé de licence, la Trial License
est activée.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293888-01



Présentation et installation

Si vous souhaitez transférer la clé de
licence d'un ordinateur a un autre, pro-
cédez de la maniere suivante :

—

[ Démarrez Automation License
STEP 7 Lite Manager_

Communication
Programmes

7] Documentation

[T Informations

Ltilitie:s i {anagement
] STEF 7 Lite
m Pragrarnme:s

< Dacuments

D Paramétres

Rechercher

Professionnel

Interface utilisateur de
Automation License Manager

110 I Automation License Manager =18l Ouvrez le lecteur contenant la clé de
. Fichier Edition Clé de licence _Affichage 7 | . t f'
=P ‘ e B Clé de licence M+ ? Icence a transierer.

= Ordinateur persannel
Disquette 3% (4]
Wwin2k_E [C:]
5;;’::”1%_ Etat | Famile Froduit Mo deéf.. | Type deli.. | Valdis Sélectionnez la clé de licence et

WdP_F ] SIMATIC STEP 7 ( STEP 7 LieV3.0 J30 - Floating [lhirnitee ChOISISSGZ Ia Commande clé de
licence > Transférer.
4 | B
Teminé < 1> cléfs] de licence MU

Dans la boite de dialogue qui s'ouvre,
sélectionnez sur 'ordinateur cible le
lecteur dans lequel vous voulez
transférer la clé de licence.
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Démarrage et manipulation

Ouverture de I’'exemple de projet

Ouverture de I’exemple de
& projet CONT
H-—
STEF T Lite Vous avez déja installé STEP 7 Lite sur
votre ordinateur.

Communication
B Dans ce chapitre, vous apprendrez I'es-
B e 17 . . .
@b o : sentiel sur l'interface utilisateur.
. e » i acumentation
) Informations 3 B .
— Je 0 Dem?rrez STEP 7 the_dans le me:_nun
M6 STER 7 Lic de démarrage ou en cliquant sur l'icéne
[ Programmes » ] Paramétrage de linterface PG-PC placee sur votre bureau.
‘o |- 5 STEP7Lite
= 2 Documehts »
=]
a2 * Paramét 3
é B’ arametres
& ' Rechercher »
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Duvrir le projet

Béﬂ Mouveau projet |

™ Créer & partir de la CPU en ligne

Projets récents  Systéme de fichisrs |

Rechercher IEI Francais

-] & e =

o Sélectionnez le répertoire contenant
B les exemples de programmation

<lecteur>:\Siemens\S7Lite
\Examples\Frangais ...

@ Tise_en_rouke_list
@ mise_en_rouke_log

e Sélectionnez 'exemple CONT.

mise_en_route_cont.k7p

Morn de Fichier I mise_en_route_conk

Tvpe de fichier IProjets i k7p)

=~

™ Ouwrir toujours le projet actuel Quvrit comrme copis I Qurtir I

Annuler |

e Ouvrez le projet.
Si vous souhaitez vous assurer que
I’'exemple de projet ne puisse pas étre

modifié par inadvertance, ouvrez-le en
tant que copie.

Das gewahlte Projekt wird geoffnet )J

=4 STEP 7 Lite
Eichier Edition

en_route_cont

Inzertion  Dutilz  Fendtie 2
—

ErE TR e

B 121 sccéder & fa CPU enligne &

ll] Mateériel
&5 Table des mnémonisies

ﬁ VisualisationfFarcac

A Références croisés

g Documentation du pro; cLch

13 Prograrmmne
B DBI:Essh Q|
[=] DB2:Diesel I
[7] DB3:Donné CLICK
{_F FB1:Mateur h
I FC1:¥entilateur =]

{F OB1:Exécution cy

7

= dip st | k2

La fenétre de projet affiche le projet
e “mise_en_route_cont”.

La fenétre de projet située a gauche
correspond a I'outil de navigation cen-
tral de STEP 7 Lite, a partir duquel
vous parvenez dans toutes les vues de
STEP 7 Lite via les éléments de projet
“Matériel”, “Table des mnémoniques”
etc.

Effectuez un double clic sur les élé-

e ments distincts. Dans cette zone de tra-
vail grise, les vues sont ouvertes et la
barre des menus du haut est adaptée a
chaque vue.

En effectuant un double clic sur les éléments du
projet, vous ouvrez successivement toutes les
vues de STEP 7 Lite. Fermez tour a tour les fené-
tres dont vous n’avez pas besoin afin de pouvoir
garder une vue d’ensemble.
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Barre de menus*

Zone de travail*

Fenétre du projet Bibliotheques**

Liaison en ligne entre PG et CPU
(ici actuellement sur “ON”)

Panneau de CPU

Barre d’outils*

S1EP 7 Lite - miz:_en_roulz_cont

Bikliott éques

ions s8r bits

omprage

Appels de DB

Sauts

Nombres entiers

Mombres réels

Transfert

Gestion de programme

Décalage/Rotation

its du mot d'état

Temporisations

(2 Opérations sur mats
&7 Mulbi-instances

SIEMENS

Sj Thise_en_toute_cont
Il] Materiel
@j Table des mnémonigues

L ﬁ\l‘isualisat\un,l’FUr;aga
L J¥ Références croisées
Ly § Documentation du projet
L £F Programme o]
a DE1:Essence ]
== [£] DB2:Diesel ]
7] DB3:Données_G ]
It FB1:Mateur @
\ 4 F FCiMertilateur &']
@

{} 0BL:Exécution cycli...

2} ARRETI | | | 1
Données sur 'automate Instructions CONT, LOG**
(pour liaison en ligne)
Données sur la PG Barre d’état Eléments préprogrammés
(CPU ici actuellement
sur STOP)
Eléments de programme *  Est fonction de I'élément de program-
me sélectionné
Eléments de projet ** Est fonction du langage de pro-
grammation sélectionné
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Interface utilisateur

L'interface utilisateur comporte 5
zones :

Fenétre du projet
Lorsque vous créez un nouveau pro-
jet, tous les éléments de projet dont
vous avez besoin sont déja créés.

Bibliothéques
Sous “Blocs”, vous trouvez les blocs
livrés. Sous “Instructions”, vous trou-
vez les instructions CONT et LOG
que vous pouvez utiliser dans les
blocs.

Zone de travail
Ici, s’ouvrent les vues dans lesquel-
les vous pouvez éditer les éléments
de projet.

Panneau de commande de la CPU
Représente la face avant de la CPU
avec ses indicateurs et éléments de
commande et permet de modifier
I’état de fonctionnement.

Barre des menus
Contient tous les menus disponibles
dans STEP 7 Lite — p. ex. la com-
mande Affichage > CONT permet-
tant de changer de langage de pro-
grammation lorsqu’un bloc est
ouvert.

En cliquant sur le bouton d’agran-
dissement, vous pouvez afficher ou
masquer le panneau de commande
de la CPU. En cliquant sur la punai-
se, vous pouvez figer ou ne pas
figer I'affichage de la fenétre de pro-
jet et des bibliotheques. Lorsque
I'affichage n’est pas figé, vous avez
la possibilité d’agrandir ou de rédui-
re la zone de travail en déplacant le
curseur vers le bord.
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Démarrage et manipulation

Edition d’un projet

Qu’est-ce qu’un projet ?

Les données d’un projet STEP 7
Lite englobent toutes les données
d’'une station SIMATIC S7-300, C7
ou d’un systéme de périphérie
décentralisée modulaire ET 200X ou
ET 200S (autonome).

Les projets servent a ordonner les

données résultant de la création
d’une solution d’automatisation.

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01
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Fichier  Edition  Affichage
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Fengtre 7

| & W v ([ et [N X | O

SIEMENS . s
DIAG

CPRL 215 RLIN-P
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Ej mise_en_rouke_cont
Ill Matériel

Lﬁ Wisualisation/Forcage

2 Références croisées

L% Programme
a DE1:Essence

[~ DB2:Diesel
[~ DB3:Données_a

[ 121 Accéder & 1a CPU en ligne A&

Eﬂj Table des mnémoniques ~€—

g Documentation du projek <e—

N

5

~—ar

~f—
)

~—Gr

th
&
2

A

Edition d’un projet

Avec les éléments d’'un projet, vous
réalisez les taches suivantes :

Création, enregistrement d’un projet

Configuration matérielle,
paramétrage de modules et
diagnostic d’erreurs matérielles

Définition de mnémoniques pour la
programmation symbolique

Visualisation, forcage et forcage
permanent d’opérandes pour le test du
programme

Exploitation des opérandes utilisés et
de la structure du programme

Création d’'une documentation
personnalisée du projet

Création d’un programme utilisateur

d’automatisation utilisateur a partir de
blocs.

Edition de fichiers

Vous enregistrez le projet sous son
nom dans le format de données... .k7p.

Dans STEP 7 Lite, vous ne pouvez
ouvrir qu’un seul fichier .k7p a la fois.

Risque d’accident — Dans le cas de
liaisons en ligne entre la console de pro
grammation et la CPU, vous pouvez

p. ex. déclencher des déplacements dans une
installation depuis le panneau de commande de
la CPU.

Ne sélectionnez de ce fait jamais “RUN”, si vous
ne pouvez pas exclure la mise en danger de per-
sonnes.
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Démarrage et manipulation

Appel des fonctions d’aide

ll] Fichier Edition  Affichage Insetion Qutls  Fenéhe 2

| |

e dEd | SN ma
c._|CK|

SIEMEN: ’W |;

CPLI 315
RUM-P
RLUN :l
WCE P
=

3

Bouton "STOP™

Cliguez sur ce bouton pour mettre 3 Pareét (STOP) la CPU
actuellement a 'état RUN, p. &x. pour charger un
programime utilisateur complet avec sa configuration
matérielle.

Chéssis 0 | h

Erpl

Maodule

P35 307 23

CPUS1S

M3zl D

SM 322D

ool o ;| sk

Wous pouvez ensuite 4 nouveau mettre la CPU en route
en cliguant sur le bouton "RUN".

B Etats de fonctionnement et chanoerments d'états de
fonctiohnerment

[F] DB2:Diesel
[£] DBE3:Données_

oo
2
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Aide de Windows

Dans la mesure ou vous avez déja tra-
vaillé avec des programmes de Micro-
soft, l'utilisation de I'aide en ligne de
STEP 7 Lite vous sera familiére.

Appuyez sur F1 :
Vous appelez I'aide de base com-
pléte.

Appuyez sur MAJ + F1 :
Cliquez ensuite sur un bouton avec
le curseur d’interrogation. Vous
appelez l'aide directe relative a ce
bouton.

Une alternative consiste a appeler ces
deux types d’aide via le menu ? dans
la barre des menus.



74

= W iy ol 50

ll] Fichier Edition Affichage [nsetion Outlz Fenétre 2

SA| L BMX

I Empl | Module
R 1 |PS 307 24
P 2 CPU315
- 3
=

Chéssis 0 l Ch&ssis

4 |5M 321 DI 16:
5 5M 322 D0 16

matérielle.

%] Cliguez sur ce bouton pour mettre 3 1'arrét (2 CLICKJJ
actuellement & 'état RUN, p. ex pour charge
programme utilisateur complet avec sa configuration

4 Vous pouvez ensuite & nouveau mettre la CPU en route
en cliguant sur le boutan "RLUIMN",

(SRR AP 3

o
=1

onctionnemejt

] Etats de fonctionnernent et changernents d'états de

E

—( L’aide en ligne est appellée.

7 Aide de STEP 7 Lite [ [0l %]
el <= = !
Masquer En arigre En avant Page d'accueil Imprimer Glossaire Fenétre du projet

Sommaire l[ndex | Recherche |

+ e Irtrocuction sur le procuit et installation

+ e Principes de conception d'une programme
# e Démarrage et utiisation du programme

+ & Création et édition cu projet

+ @& Configuration matérielle

+ & Programmation de blocs

+ e Etabliszement d'une lizision en ligne et choix
+ e Imparter, exporter, enredistrer sous

+ & Chargement dans la CPU et la PG

+ @ Test

+ @ Diagnostic

+ e Imprimes une documentation cu projet

+ e Astuces et consells

= U] Annexe

|9] Etst dle fonctionnement
|7] Etst dle fonctionnement
|7] Etst dle fonctionnement
|7] Etst dle fonctionnement
+ @ Zones de mémoire des CPU S7
# Q Types de données et de paramétre
+ Q Exemples de programme
# Q ACCES aux Tones de données du proces
+ & Definition du compartement en fanctionne
# & Appel des sides de référence (CONT, LOG, |

K I

Etats de fonctionnement et changements
d'état de fonctionnement

Etats de fonctionnement

Les états de fonctionnement décrivent le comportement de la CPU &
n'imparte quel instant. La connaissance de ces états est utile pour la
programmation de la mise en route, le test de 'automate ainsi gue pour
le diagnostic d'erreur.

Les CPU peuvent se trouver dans les états de fonctionnement suivants
o Arrét

* Mise en route

o Marche

* Attente

A 'état de fonctionnement "Arrt" (STOF), la CPU vérifie la présence de
tous les modules configurés ou utilisés selon l'adressage par défaut et
elle met |a périphérie dans un état de base prédéfini. Le programme
utilizateur n'est pas exécuté dans cet état

A l'état de fonctionnement "Mise en route”, on distingue entre les modes
de mise en route "Démarrage & chaud' et "Démartage & froid" :

e Encas de démarrage & chaud, l'exécution du programme commence
au début avec une "position de base" des données systéme et des
zones d'opérandes utilisateur (les temporisations, compteurs et
mementos non rémanents sont remis 4 zéro)

En cas de démarrage a froid, la mémoire image des entrées est lue

Trois types d’aide

Aide rapide
Positionnez p. ex. le curseur sur le
bouton STOP sans effectuer de clic.

L'aide rapide s’affiche aprés quel-
ques secondes — avec des textes
sous forme de liens, si tant est qu'u-
ne aide en ligne existe.

Aide directe
Cliquez sur les petites fleches. Lai-
de directe s’affiche également.

Aide de base
Cliquez sur le lien. L'aide en ligne
compléte relative a I'élément sélec-
tionné s’affiche dans une fenétre
distincte.

Nota :

Les diverses icones des liens carac-
térisent le type d’aide appelé dans
I'aide de base.

Feuille = Information de fond

Liste = Instructions d’utilisation
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Démarrage et manipulation

“ . STEP 7 Lite - mise_en_route_cont - [FB1:Moteur - Projet]
@ Fichier Edition Affichage |ngetion  Test m Fenétre 7

=2 W i aln G5

= X

Faramétres...

Paramétrage de linterface PG /R,

Clrl+Al+E

)

Wy Matériel
& Table des mnémaniques

1l Visuslisation/Forgage.

L ul

(o8] Appels d= DB

mise_en_route_cont

des messages.

t Options 7

I [=] E

Index_| [ impyimer [ Glossaie |

Aide du message 34:4342

Description

Un accés 4 une variable est recherché tout d'abord dans la table de
faut que Ia déclaration de la variable en guestion y sait sans erreur.

la section de déclaration empéche que la variable lacale st trouvée
En cas d'échec de Ia recherche lacale, le nom est recherché dans Ia table

Les composants de DB sont alors recherchés localement dans le DB affecté 4 ce nom

table des mnémoniques.

Sl n'est pas possible de trouver Is mnémonique glabal bien quil figure dans la table des

claration des variables. I
message deneur dans

=
|

\ Proict (CIFRITEW

|

E Nov: 003; La veriable Automatiq ue Marche ne convient pas & une déc

e Marche ne figure pas dans la table des mnémoniques

(5] Sauts
[21] Norrbres entie
(28] Nombres réels
(2] Transfert
(35 Gestion de proj
(5] Décalage/Rot3
[a] Bt ok o'
(@] Temporisationd

JE— Gestion multiingue de textes
0. Logiciels optionnels
0,
P tode BUM de la CPL
2 LIt ode STOP de la CPU
d E fiacement ofnéral
z Al
{54 Fichier Editon Affichage |nseton Test Outls Fepétre 3 NEIE
Ha g SN L3 a
e |
Adresse. Décl Nom Type aleur initiale. Commentaire - £ Nouveau rése:
0.0]in Switch_Cn BOOL FALSE Mize =n marche du meteur #/ 41] Opérations su
ol Suich_oF oot Fase rmet oy moteur (<1 Comparason
02l Faiure 500 Fase étatance d meteur provoquant farét = (&= Conversion
240 in Achual_Speed INT Ll Wikesse réelle du moteur | & (¢4 Comptage
,
Bl

F g imr
£ FRZ
£ "z
faen, B
o
@ <
o
< oy
© ~{54)

% (22 Opé

& vk

E N 003 La variable Aukomatig ue Marche ne convienk pas & une declaration, Autematia us Ha g {7 Edteur de blec Proprigtés

—(L’aide de référence est appellée.

Y

Fictier _Ediion_Gignet Qptions 2

o |

e L |

» [aizegesTEPTLRe[  Gossaie |

S_IMPULS Paramétrer et démarrer temporisation sous forme d'impulsion

Rubriques de Faide : Aide pour CONT

Représentation

Ang

laise Allemande

comme ndet
S_PULSE SIMPULS @ Opérations de saut
3 q s a @ Fonctions sur nombres entiers
bl o ouse S R e A D
sco) R oeg @ Opsratons de tarstet
@ Opratios de geston desécution de programme
@ Opratons de décalage et ce rotaion
Paramitre Paramétre Tyede  Zonede  Description @ Opératons s b e
Mnglaise  Allemande données  mémoire N e
T Tno TIMER i Numéro didentiication de la 2] Vue densembledes opéiaions de tempsisaion o desTEPTLie] _ Glowsai
temporisation. La plage dépend della = - ! .
& 2] dresse dune temporisation en mémoe et compasants d')
s s BooL EAMLD Enirée de démanage é A !
™ ™ S5TME  E.AMLD Valeu detemps prédétnie B EIERZ Pt Buadhapalba - i - Aide pou CONT
;s o 2 5 eraméter et démarer temparisalion sous fo
" Boo ALY EIEOEIEED 2] 5 SEVERZ. Paramelier o démarer temporiation sous orfinden | Rechercher
a — — Eb b AL G AP G L L
g "
La figure suivante montre un tapis roulant pouvant &tre mis en route &l Deux boute G Oy k

Sommae | inder | Rechorcher|

du tapis et deux, S3 pour MARCHE et S4 pour ARRET, & 1a fin du tapis. I est donc possible de
capteur 55 artéte le tapis lorsqu'un objet atteint la fin du tapis

It

MOTEUR_MAR

' ~\ 51 [0 wasne
52| 0 Anét

@ Operations de saut

== Gapteur 85 @ Opraons de tanser

@ Opratos de gesion desés

@ Operations su bis détat
@ Opérations de tempoisation

53 [0 Marche
54 [0 At

2 Evempls de programmaton

Programmation absolue et symbolique.

[2] Ve densembl des ex
2] [

2] Exemple: Opérations de temporisation

@ Operations su blocs d donmées

@ Fonclions su nombres enliss
@ Fonclions su nombres 5 vigule ot

cution de programme:

@ Opérations de décalage et e rotation

@ Operations combinaloies sur mts

emples de programmation

b
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Aide supplémentaire

Aide sur les commandes de menu
Appuyez sur MAJ + F1. Cliquez
ensuite sur une commande dans un
menu déroulant. L'aide relative a la
commande de menu s’affiche.

Aide sur les messages d’erreur
Vous avez également la possibilité
d’appeler l'aide sur les messages
d’erreur qui s’affichent dans la barre
d’état. Cliquez sur le message d’er-
reur, puis appelez l'aide en cliquant
sur le bouton droit de la souris.

Aide de référence
Appuyez sur MAJ + F1 puis cliquez
p. ex. sur S_IMPULS. L'aide de
référence s’ouvre dans une fenétre
distincte.

L'aide de référence vous fournit des
informations sur la commande ou le
bloc sélectionnés.

A partir d’ici, vous pouvez p. ex.
également appeler des exemples de
programmation.

Aprés vous étre familiarisé avec
I'utilisation de STEP 7 Lite, vous
pouvez fermer la copie de I'exemple de
projet.
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Conception de l'automatisme

Barriéres photo-
électriques sur OFF

Pupitre de commande

Moteur essence
avec commutateur
ON/OFF et trans-
metteur de vitesse

Ventilateur avec
commutateur sur
ON/OFF

Moteur Diesel avec
commutateur
ON/OFF et trans-
metteur de vitesse

Ventilateur avec
commutateur sur
ON/OFF

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

A I'appui de notre exemple “Banc
d’essai de moteurs”, nous allons vous
montrer les principales étapes vous
permettant de transposer la tache a
réaliser en solution d’automatisation.

Automatisme

Il s’agit de développer une commande
pour un banc d’essai de moteurs. Nous
allons d’abord réaliser le montage glo-
bal pour les circuits d’essai a propre-
ment parler :

1. Il s’agit de pouvoir activer et
désactiver séparément un moteur a
essence et un moteur diesel sur
un banc d’essai.



E 5] mise_en_route_cont

Wy materiel
13| Table des mnémoniques
2 VisuslisationfForgage
I Références croisées
5 Dacumentation du projet
1F programme

() DBLEssence

[5) DBZ:Diesel

[F) DB3:Données_

{_} FB1:Mateur

FCLiWentiateur
{F OBL:Exécution cyclique

Réseau 4 : Mise en marche du moteur 3 essence

Egew du bloc fonctionnel FE1 )[”Mnteur") aver Tes donndes du moteur i essence
" DBLY.

oc de dornges "Essence

"Essence”

"MotEss_marche'—
"MotEss_arrEt"—|
“MotEss_Défaillance”’—

“MofEss_Vitessatoura
nte" q

Mo teur”

P “Marche Mo tEss"

"MatEss_Vitesse_atte
Pinte"

ac de darndes "Drase

Réseau 5 Miz= en marche du moteur diassl

EHJEW du Bloc fonctione] ral) ('Moteur) aves les donndes du moteur dissel
" DE2).

"Digsal"

Mo tDies_Marche"—f
"MotDies_Arrét'—

“MotDies Ddfaillance

"MotDies_WitessCoura
nte" q

Mo teur”

P “Marcha Motoies"

"MotDies_Witesse_att
Painte"

T

L@
[e

2. Autour de chaque moteur, une bar-
riere photoélectrique assure la sécu-
rité de la zone de danger et entraine
un ARRET D’URGENCE, quel que
soit 'exemple programmé.

3. L'activation et la désactivation du
moteur sont accompagnées par 'ac-
tivation et la désactivation simulta-
nées d’'un ventilateur a commande
électrique.

4. Aprés la désactivation, le ventilateur
doit encore fonctionner durant 4
secondes.

5. Un signal doit étre émis a l'opéra-
teur dés que les moteurs atteignent
leur vitesse prescrite :

Moteur a essence = 1.500 Tr/min
Moteur diesel =1.200 Tr/min

Solution

Avant de fournir la solution :dans

I’OB 1 des exemples de programmes,
le signal “Vitesse prescrite atteinte” est
déja réalisé dans

— le réseau 4 pour le moteur essence
et dans
— le réseau 5 pour le moteur diesel.

De plus amples informations a ce sujet
sont données au chapitre 7| paragra-
phe “Programmation de I'appel de
blocs”.

Le signal “Vitesse prescrite atteinte”

pourrait a présent déclencher un pro-

cessus de test, p. ex. :

— le démarrage d’'une mesure compa-
rative des gaz d’échappement ou

— le démarrage d’'une mesure de sta-
bilité de vitesse.
Ces test ne font cependant pas par-
tie de notre exemple de programme.
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Conception de l'automatisme

Décomposition du processus

Décrire les unités fonctionnelles

Définir les exigences en matiére de
sécurité

Définir les éléments de commande et
d’affichage

Définir les entrées/sorties

Conception du programme, voir les

chapitres suivants

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

Avant de commencer la pro-
grammation, vous devez décomposer le
processus.

La procédure générale que vous
pouvez appliquer a un projet quelcon-
que est représentée ci-avant.

Chaque étape peut a son tour étre
subdivisée. Une fois les différentes
étapes du processus définies, la
conception du programme utilisateur
devient un jeu d’enfant.



Unité fonctionnelle

Appareils associés

Unité fonctionn

Unité fonctionnelle A

elle B

= Moteur a essence
= Transmetteur de vitesse
= Ventilateur

= Moteur Diesel

= Dehzahlgeber

= Lufter

] mise_en_route_cont fppel d blas fonctionns] FBL (Moteur") wres Tes dennde: du naterr 3 sssance
" DE1) .

o

Wy Materiel
5] Table des mnémaniques
24l Visualisation/Forcage

de donnges "Essence

"Essence”

M teur

2 Reférences craisées
8 Documentation du projst
4% Progranime
(7] DB1:Essence
|7 DB2:Diesel
(7] DB3:Données_G
40k FBL:Moteur
FC1:¥entilateur Eﬁl
1} OBL:Exécution cycliqus

"MotEss_Néfaillance"

n

“MotEss_marche'—

MatEss arrot'—|

["Marche MatEss"

"MotEss_Vitesse_atte
Binte"

"Matbzs_witerzatalra
ta” q

Réseau 5 : Mize en marche du moteur diese]

du loc fongtiomne) rElJ (*Moteur*) avec Tes données du moteur diesel
" DBZ).

de données "Diese

"Diesel”

Mo teur”

n

"Mathies_Marche'—
Mo e _frrét'—

"MotDiss Défaillance

B Marche_Mothies"

"MotDies_vitasse_att
zinte”

"Ma tDies_V1tesstoura
e q

um CPU e ligne

SIEMENS o=
] mise_en_route_conk
Il] Matériel

&3] Table des mnémoniques
ﬁ Visualisation/Forpage
2¥ Références croisées
¢ Documentation du projet
¥ Frogramme

|5 DB1:Essence

[=] DBZ:Diesel

|5 DB3:Données_G

{7} FEL:Mateur

FC1:ventilateur
1} OB1:Exécution cyclique

i Editet le filtre...

Afficher les opérands

| Type de d | Commentaire

Filtre : Afficher bous
EE. _mmwnlqua | Adres
Mode aukomatique A4.2

B Marche_MatEss AS.0
|
B MotEss_Wentil_ackie A5
B Marche_MolDies K]
B MotDies_Yitesse_atheinte A5.5
b MotDies_ventil_activé AS.6
B Essence DE1
] Diesel DE 2
B Données_G DB 3
| Commutateur 1 EDL
] Commutateur 2 EDE
] Commutateur 3 ED3
| Commutateur 4 E0d
b Automatique Marche EOS
B Manuel Marche: ED.6G
b MotEss_marche E1.0
B MokEss_atrék El.1
| (| MatEss_Défaillance El.2

BOOL
BOOL
EBOOL
BOOL
BOOL
BOOL
BOOL
FE 1

FE1

DB3

EBOOL
BOOL
BOOL
BOOL
BOOL
EOOL
BOOL
BOOL
EBOOL

Bascule

Commande de mise en

Signalisation vitesse pri
Commande mise &n ma
Commande de mise en

Signialisation vicesse pr
Commande mise n ma
Données du mokeur 3 &
Données du mokeur die)
Eloc de données global
Four la connexion en s

Four la connexion en s

Pour la connexion en p
Four la connexion en p
Activation de la basculd
Désactivation de la bag
Mise en marche du mob
Arrét du mobeur 4 esse)

Défaillance du mateur

Description des unités fonctionnelles :
Divisez le processus en groupes
associés.

— Définissez les éléments qui com-
mandent cette unité.

— Définissez les entrées et sorties
électriques, mécaniques et logiques
pour chaque tache.

— Définissez les verrouillages et

dépendances entre les taches.

Définition des exigences en matiére de
sécurité :

Dans notre exemple, il s'agit de I'arrét
de sécurité qui devrait étre programmé
de maniéere beaucoup plus détaillée
dans la réalité.

Définition des éléments de controle-
commande :

Tout processus requiert un systéeme de
controle-commande permettant l'inter-
vention humaine dans le processus.

Détermination des entrées et sorties :

Méme dans notre petit exemple, vous
avez besoin de trois Entrées ou Sorties
physiques pour le moteur a essence
MotEss.

La table des mnémoniques du chapitre

5 fournit un apergu clair de toutes les
entrées et sorties.
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Si vous étes débutant, nous vous
recommandons de suivre nos formations
SIEMENS, dans lesquelles vous
apprenez, a I'appui d’exemple, a
automatiser des processus avec
SIMATIC.
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des modules




Configuration des modules

Que se passe-t-il lors de la
configuration ?

La configuration matérielle symbolise la
station d’automatisation sur votre
console de programmation. Vous
pouvez copier cette configuration dans
d’autres projets STEP 7 Lite et, le cas
échéant, la modifier et la charger dans
d’autres stations existantes. Durant la

[ e |2 v #iont K2

Chassis 0 | Chissis 1 | Chéssis 2 | Chéssis 3 | . A ’ H
e o Riferes oss € | Adresse s mise en route du systéme d’automati-
~ 1|PS 307 2A BESF 307-1BA00-0AAD . .
. ] Eien sation, la CPU compare la configura-
[ § e S a0 s swinsa e et imonom0 | |4 tion prévue créée dans STEP 7 Lite
EEC—] : avec la configuration effective de
%5 | mise_en_route_cont =] 5
=y I'installation. D’éventuelles erreurs
Wriarm i . peuvent immédiatement étre détectées
E:;:;nm[:tmn & WE; Moﬁ\::ha les infarmations madules i et s | g na | ée S.
i s Q (&|5M 322 DO BxLIC B0V ‘ L FEST 322-5HFOR-0ABD
. M 322 DO 16xAC 120/230¥/1A \ HBEST 322-1FHOR-0AA0
8 DB2:Diege! =] SM 322 DO L6XAC 120%/0,58 +] ¥ 6EST 322- 1EHOR-0ARAD y £z o) ~
gDEB:Dnr\ bes G g I -::E:;g;gi::u -0AAD o Dans I element Materlel de |a fenetre
FEL:Motgur - - .
g;;‘;en Ia:euv g R R T S|5MEz2 0 16xRel, AC 120V BEST 322-1HHO1-0AAD du prOJet’ Vous entrez tous Ies mOdUIeS
iExegution ... 5M 322 DO 322AC 120%/14 BEST 322-1ELO0-0AAD H 2 4 hY H A
fozmsees  nssaces intégres a votre station dans un chas-
i b sis représenté de maniére graphique.
E[5M 322 DO BxAC 1200230014 [+] ¥ 6EST 322-1FFE1-0AA0
L —cit i , ) . -
SM 322 DO BxDC 48-125W/1,50 BEST 322-1CFE0-0ARD a C est pour Cette Conf|gurat|0n materlel—

le précise que vous allez ultérieurement
éditer votre programme utilisateur dans
I’élément Programme.
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Ouverture du projet

Configuration

Paramétrage

Test et enregistrement

Chargement dans la CPU

Présentation de la
configuration matérielle

Vous créez la configuration matérielle
au sein d’'un projet. Le projet et le pro-
gramme sont toujours associés, car...

... lors de la configuration du matériel,
vous affectez également les plages
d’adresses des entrées et sorties. Et il
s’agit des adresses que vous allez
ensuite entrer dans votre programme.

Vous avez la possibilité de modifier les
propriétés prédéfinies par Siemens
pour certains modules. Dans la plupart
des cas, ceci ne s’avere cependant pas
nécessaire.

Ensuite, vous vérifiez la cohérence de
votre configuration matérielle et
enre-gistrez vos données.

Vous chargez ensuite la configuration

matérielle depuis la console de

programmation dans la CPU.

Ainsi,

- la CPU connait tous les modules qui
sont enfichés dans la station,
de méme que leur adresse,

- les paramétres des modules sont
activés.
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Configuration des modules

Création d’un nouveau projet

Votre projet “Getting Started” doit contenir
la configuration matérielle préexistante et
non celle de nos exemples.

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

0 Dans ce chapitre, vous allez créer un
nouveau projet nommé “Getting Star-
ted”. Il est affiché comme entrée de
niveau hiérarchique le plus élevé.
Dans les chapitres suivants, vous allez
continuer a compléter ce projet.

Pour la configuration matérielle, vous pouvez
vous orienter aux exemples de projets installés.
Vous trouvez les exemples de projet sous :
Lecteur:\Siemens\S7Lite\Examples\Francais...

La configuration matérielle est la méme dans tous
les exemples de projet.



Ouverture de STEP 7 Lite

Ediior it

In

=W Immx | oo |
B 121 Accéder 4 la CPU en i A (& B
SIEMENS £ hlow
P & [ar] Opé
[# (<] Com|
[# [2g] Core

- hint | K2

i
[+ (o8] App
1 (5] Saut
[# [21] Nom|
1 (28] Mo
[# (3] Tran)
) Gest
[# (] Déc
(3 (aiF) Bits
# (@] Tem
[ (= Opé

(B0 Mult

[

By Mouveau proje
Croer a partir oo [l cn ligne
Projets récents 5 S0 :

Recherch
=, STEP 7 Lite - Nouv au proje el

5 Quwiirle projet,
Fermer

mise_en_route_log  S9KB  K7P-Datsi 05.02.2002 11,56

Il Envegistrer

8 Conecter en ligne
iy Charger dans CPU
a3 Charger dans PG

Transférer les fichisrs

Ll ek d Fichier [rmise_en_raute_cont

CLICK I Tee de fichiet [projets (* 7p) B
—
ouir comme copis | owwrr |

Exporter T Oubrir toujours le projet actuel Annuler

Importey

Mise en page.

SN Apercu avant impression

=1 & e

il

Nouveau double clic sur Matériel )J

v we nt | K2

hassis 0 | chassis 1 | Chassis 2 | chasss 3|
3
—
s
]
i
1
Systme
< Dotumer ot o
= Progranme
cru
‘. Blacs enlic
Hemaa. SIEMENS m
SMAL
OSIMATISES7EsUU] SMAC
S AO
B
Pour ajouter des madues, choisissez Une Moo
catégoris de mosules, sélectionnez-y e Moo
m———— = madke vouls et Faies-le gisser aver la
erempires des medps. souns & emplacement voul dans e o
chssis oula table 7
300 spéciaux
Compatibls
\ Projet. (CERTS A L Comparaison i j I Configuration W /I Diagnostic HW

Création d’un nouveau projet

Démarrez STEP 7 Lite en effectuant un
double clic.

Ouvrez un nouveau projet.

Enregistrez le nouveau projet sous le
nom

“Getting Started”

Cliquez sur la punaise pour masquer
les bibliotheques.

Si vous souhaitez vous inspirer de 'une
de nos configurations, ouvrez égale-
ment 'un des exemples de projets
livrés dans une seconde instance de
STEP 7 Lite.

4.5
Effectuez un double clic sur Matériel.

La fenétre de la configuration matérielle
s’ouvre dans la zone de travail.

Vous pouvez copier les configurations matérielles
d’un projet dans un autre. Si vous souhaitez p.
ex. poursuivre immédiatement avec le chapitr
ouvrez I'un des exemples de projets livrés et
copiez I'élément Matériel dans votre projet
“Getting Started” (cf. étape 5).
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Configuration des modules

Travail dans la vue de la
configuration materielle

Vue graphique de la configuration

matérielle Table de configuration Catalogue du matériel
© . STEP 7 Lite - Getting Started - [Matériel - Projet] M=l E
ll] Fichier Edition Affichage Insertion Oulils Fenétre 2 = .
2 gl ol G | B S
Matériel - Projet
enissis D | chassis 1 | chassis 2 | chasdss |
Empl | Module E Adresse E | Adresse 5| Commentaire
= 1
5] Getting Started
Il] [Matériel
e | . N 1
= Table des mnémoniques 1 S 4t f B 001l :
ﬁ Visualisation/Forcage
B méférences croisées lv,l_,; Ep—
§ Documentation du projet |
| Ps
1F Programme o] —
m e Lzl
' Blocs en ligne a 1 3456 78 91011
{3 CBLCYCLENC (1 LI SIEMENS ™
0 M Al
CESTIVIEAN] 5y S UL eS| VM AN G 200 S SM AO
4.6 SIMATIGETZ00% SM ALIO
1723456768 91011 M DI
Pour ajouter des modules, choisissez une SM DO
catégorie de modules, sélectionnez-y le SM DI
= madule vaulu et faites-le glisser avec la
souris & l'emplacement voulu dans le 7
chéssis ou la table, o
300 spéciaux
Compatible
CPU en ligne A '= Compangison HW ﬂ_ Configuratfn H E) Diagriosfic Hw'
p Paramétrage des i :
Elément du modulgs Chmélﬂ/luA?;SCteme
materiel

Pictogramme symbolisant des incohérences

Présentation

Aussitot que vous avez ouvert I'élément
Divergences entre la station de 'automate et la CPU Matériel par double clic dans la fenétre

(seulement si une liaison en ligne a la CPU existe) du projet, la vue “Matériel” s’affiche a
droite dans la zone de travail.

Dans le catalogue du matériel, vous

Affichage des problémes techniques sur les modules sélectionnez les mo,dules présents
(seulement si une liaison en ligne a la CPU existe) dans votre station d’automatisation.
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Configuration du matériel

Les exemples de programmes contien-
nent les modules suivants :

1 Power Supply = alimentation

2 CPU = module d’automatisation

3 Digital Input = module d’entrées
TOR

4 Digital Output = module de sorties
TOR

Les numéros de référence figurent sur
la face avant du module.

Configurez vos modules comme décrit
ci-apres.

Chassis 0 Ichassusl \ Chéssis 2 | Chassis 3

Empl  Module: Référence Adresse B Adresse 5 Commentaire
1 PS 30724 BES? 307-1BA00-0AAD
et 2
3
4
5
&

Cliquez sur CPU.

Naviguez jusqu’a la CPU 315 et cliquez

8
9
10
11

v Afficher les informations modules

Module Référence
HIGEST 314-5AEE3-0AB0 (1.2
HCPLI 314
IFM

Mémoire de braval 32 Ka; 0, 3ms/iinst; DIZ0/DO16; AMIACL inkégrées;
pork MPI; canfiguration & pllsieurs rangées jusqus 31 modules;
0 communication 57 (FB(FC chargeables); conditions cimatiques elargies; fi...
CT)/6ES7 315-1AF03-0060 (1.2 -
OOCOOOSOS AN I Memoire de travail 48 Ko; 0,3ms{Kinst; port MPL; configuration & plusieurs
e tangées jusqu'd 32 madules; communication 57 (FEIFC chargeables);
firmware ¥1.2

345678 91011
L6EST 315-1AF02-DABD

MEmoire de traval 48 Ka; 0, 3ms{Kinst.; pork MPI; pour configuration &
plusieurs rangées jusqu'a 32 modules

P5
=Rl G

sur I'icone “+”. Toutes les versions plus
anciennes de la CPU 315 s’affichent.

Systém

fjKinst. ; part MPI; pour corfiguration &
plusisurs rangées juscy ocules

HIGEST 315-1AF00-DAB!
paur configuration &
CLICK I

Mémoire de travail 48 Ko; 0,3
plasieurs rangées jusqu’d 32

HI6EST 315-2AFE3-0AB0 =
Mémoire de travail 64 Ko; 0,3ms/Kinst; ports MPLH DP (maitre ou esclave)y 7|

=l PU

—( Une nouvelle fenétre s’ouvre.

bt

S AL

SM A !

M ALO CLICK

SMDI -

SM DO

i . A .

e Disposez votre CPU sur le chassis par

e glisser-déplacer. Les emplacements
non autorisés sont verrouillés par un
sigle d’interdiction, conformément aux
régles sur les emplacements.

)J Procédez ainsi pour tous les modules.

Poursuivez ensuite avec le chapitre
“Paramétrage de modules”| page 4.12.
Pour plus de détails sur la configura-
tion, lisez les pages suivantes.

Si ultérieurement vous souhaitez charger la confi-
guration matérielle dans votre CPU, vous devez
évidemment configurer votre matériel effectif et
non pas celui de notre exemple de projet.
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Configuration des modules

SIEMENS sF

Module
d’entrées

Octet 0

Module
d’entrées
Octet 1

Module de
sorties
Octet 4

Module de
sorties
Octet 5

Adresse absolue :

Sortie

OCtet 4

Bit 1

“4STEP 7 Lite - Getting Started - [Matériel - Projet]
W] Fichier Ediion Afichage Inssition  Outis Fenétre 2

|2 Hv([Wadd (S 2@mmX [ oo |0

AL D R V4

Module

Reférence

Adresse 5

P5 307 24
CPU3LS

6ES7 307-1BAD0-DAA0
6ES7 315-1AFD1-0AB0

M 321 DI 16xDC 24V

ES7 321-1BHO0-0AA0 0., 1

%] Getting Started [

B Materizl a

&) Table des mnémoriques

o) Visualisation/Forcage
J Références croisées

5 Documentation du projet
4% Programme =]
‘a | Blocs en ligne a

Afficher les informations modules

férence

Modie
5M 322 DO 8xUC &Y | B
M 322 FxAC 120{Z30M LA

EES7 322-SHFO0-0AB0

EES7 322-1FHO0-0AAD

{}OBLICYOL_EXC

0o 1
&[5m 322 DO LexaC 120v/0,54
0

€ES7 322-1EHD1-0AAD

SM 322

£xDC 24¥/0,54

|

EES7 322-1BHE1-0AAD

€EST 322-1BH01-0AAD

€ES7 322-1BH00-0ARD

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

DO 16xRel, AC 1204 [5] KI€EST 322-1HHO1-DAAD
D0 32:AC 12014 6E57 322-1ELO0-0AA0
iZXDEZ‘OWD,S& BEST 322-1BL00-0AA0
0 4xDC 15%[20mA, Ex EEST 322-SRDO0-0AB0
0 4xDC 24¥/10mA, Ex 6ES7 322-55D00-0A80
0 xAC Iso | HEES7 322-5FFO0-0AB0
O 8xAC 120/230W{LA (] K 6ES7 322-1FF81-0AAD
O 8xDC 24¥/0,54 (=] 11 6E57 322-5BFA0-DABD
0 8xDC 24%[24 6ES57 322-1BFOL-0AA
0 8xDC 48-125%(1,54 ‘ BEST 322-1CFB0-0AA
0 iR, AC 230Y 6ES7 322-1HF20-0AA
| Vi, |6E57 322-1HFG0-0:

Résultat de la configuration

Vous enfichez de gauche a droite I'ali-
mentation, la CPU, le module d’entrées,
le module de sorties.

Il ne doit pas y avoir d’'emplacement
vide entre deux modules, car sinon les
modules enfichés aprés cet emplace-
ment vide ne seraient plus alimentés
par le bus interne.

Exception dans STEP 7 Lite : 'empla-
cement 3 est réservé pour le coupleur
(IM) qui vous permet de connecter les
chéassis en aval.

Les octets précisant I'adresse ont été
entrés automatiquement dans les
colonnes Adresse E et Adresse S de
la table de configuration. lIs font par-
tie intégrante de I'indication de I'adres-
se pour la création du programme.



£, STEP 7 Lite - Gelting Started - [Matériel - Projet]

Wy Fichier Edition Affichage

E H v |8 s ol B

4 la CPL en lig &

5§ Makériel

2 VisualigtionjForgage
2 Referdlces croisées
% Docugentation du projet
¥ Proglimme e
o ol enlgne %
TFercvcl B2 @

Insettion Qutis Fepstie 2
S| 8 Koo |-

Matériel - Projet

- dhi ot r?

Chissis 0 | chassis | Chasss 2 | chassis 3 |
Empl | Modula

Référence

Adresse E | Adresse 5

2|cPU3LS

3
4 5M 321 DI 16xDC 24V

1345678 o001

3
7
8
9
e 0
345678 9101 1

1
1

‘ Aff\’ler les informations modules
e

EES7 315-1AFDL-0ARD

EES7 321-1BHD0-0AAD |0 ... 1
EH

s

34567801011

SM 322 DO BxLIC 6
5M 322 DO 16xAC 1P0/Z30W/14
M 322 DO 16xDC

CRel, 4C 120V
" 120vi1A

SM 3220
5M 322D
SM3220 - c)
SM 32200 4

5M 322 D0 4 CLICK

SM 322 DO 6:

67 8 91011

SM 322 DO &xDC 24%[0,54

HEES7 322-5HFO0-DABD
HEES7 322-1FHO0-0AAD
M 322 DO 16xAC 1P0Vi0,5A LIEEST 322-1EHO1-0AAD
/0,54 B H6EST 522-1BH1-0AAD

HEES7 322-16HO1-0AAD

L&ES7 322-1BHO0-0AAD
HEES7 322-1HHOL-0AAD

HIBEST 322-1ELOO-OKAD
3 HIEES7 322-1BLO0-0KA0
HBES7 322-5RD00-0AB0
LI&EST 322-55000-DAB0
H&ES7 322-5FFO0-0AB0
5M 322 DO 82AC 120/230w/1A [ M6EST 322-1FFE1-0AR0
LIEES7 322-8BFB0-0AB0

SM 322 DO SxRel, AC 230V

etling Started - [Matéicl - Pro -8
Wy Ficlr Ediion Affichage Insetion Qufils Fendte 2 NEE
= e sl e | S5 x?
EER SREETTTETEIN Hatéricl - Projct
Chssis 0 | chssis L | chssis 2 | chssis3 |
Ermpl  Module Référence Adresse £ Adresse S Commentaire
— 1
2
F
e +
T sesezeamil :
o
7
3
My Matériel
- = oS 10
1 34858 78 91011 1
ol Visualisation/Forgage
X Références croisées -
i Documentation du projet
PS
A Programme
e e L cPu
aiBbcsenigne X TS isersan
CemeEmEE O] —— SIEMENS ™
S AL
5 A0
SM ALJO
3456 78 800l Ty
Four ajouter des modules, choisissez une SiEe
& g |
Todulz voUl ot Talle= e glisser avee |
CLICK Sours & femplacement vouladans o a
chssis ou latable. -
300 speciaux
Compatible

SM 322 DO 8xDC 45-125V/1,54 | HI6ES7 322-1CFA0-0AAD
LIEES7 322- 1HF20-0AA0

Deux projets sont ouverts )J

Pl en igne

Poun obterit de laide, appuyez sur F1

A L ComparaisonHW ; L Configuration HW /) Diagnostic HW

Ré1 Ins

Astuces — Enfichage de
modules

Masquez I'information sur les
modules lorsque vous souhaitez un
apercgu plus clair, p. ex. lorsque vous
recherchez des numéros de référence
précis.

Enfichez les modules en effectuant p.
ex. un clic sur le bouton droit de la
souris et en choisissant la commande
Enficher le module du menu
contextuel.

Entre deux modules, vous pouvez en
insérer d’autres. Les modules seront
décalés vers la droite sur les
emplacements suivants.

Vous pouvez sélectionner un ou
plu-sieurs modules dans le chassis
avec la touche des majuscules, puis les
déplacer ou les copier par glisser-
déplacer.

Ouvrez un autre projet dans une
seconde instance de STEP 7 Lite et
copiez p. ex. 'ensemble de la con-
figuration matérielle d’'un projet dans
I'autre par glisser-déplacer.

Supprimez un module au moyen du
menu contextuel apres avoir effectué
un clic sur le bouton droit de la souris.

N’hésitez pas a tester toutes les fonctions que
vous utilisez habituellement dans d’autres appli-

cations de Windows.

STEP 7 Lite prend en charge de nombreuses
fonctions de Windows, telles que les menus con-
textuels, la fonction glisser-déplacer, I'utilisation

v des combinaisons de touches, etc.
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Configuration des modules

serllon( Outils: ’eﬂétr
=5 & -

E Chassif 3, Emple, 3t
E Chéssif 3, Emplc. 5:

E Ché&ssigo, Emplc. &:

i 0, Emplc, 6: ')

Chéssis 0 ] Chassis 1 1 Chassis 2 ] Chassis 3 ]

Empl | Madule RéFérence Adresse E | Adi

1
2 | C7 624fP BEST 624-10E01-0AE3
3 | C7IM 360 2000

g 010 11 4 | C7 DLO16x24Y]0.54 0.1 0.
S |C7 Al4/a04/UI4 272 ... 287|272
6 |SM 321 DI 8xAC 120/230V  |6ES7 321-1FFS1-0A40 8
7

odule
SM 321 D1

163AC
120/230%

SM 321 D1
16xAC 1204

M 321 D1
16xDC 244

5M 321 D1
| 16:DC 24,

e module récepteur IMR/IMSR manque dans |e cl
mplacement 5 vide dans le chassik 3.

Y

v Afficher les informations modules

ez enfiche un module C7 & un module standard dans le mém:

Référence
B|6EST 321-1FHO0-0AAD
Module dentrées T

X[ 6EST 321-1EHD|-0BA0
Module de 16 entrdes TOR,120 ¥ c.a., par grouped d= &

LI6EST 321-1BHE-08A0
Module d'entrées TPR. DI16 DC 24Y, par groupes fle 16, o
climatiques élargies|

X[ 6EST 321-7EHER-0RE0
Module d'entrées TPR DI16 DC24Y, avec alarmes

proce:

sis, Ling utilisation simulkanée de ce:

hassis 3.

us avez enfiché un module C7 et un module standard dans le mém.‘. ¥ = Compataison H = G
2 . Abs

CLICK I

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

Exemple d’une configuration
maximale

Afin de vous faire une démonstration,
nous avons créé une grande con-
figuration, dans laquelle nous avons
intégré quelques erreurs.

Pour rechercher les erreurs, choisissez
la commande : Outils > Vérifier la
cohérence.

Une éventuelle erreur de configuration
s’affichera ici.

S’il y a plusieurs erreurs, vous pouvez
les afficher en cliquant sur le bouton
d’agrandissement avec le bouton
gauche de la souris.

Erreurs survenues :

Un coupleur (IM) manque dans le
chassis 3. De ce fait, il n'existe pas de
liaison avec le chassis 3. Ce module de
couplage est présent dans les chassis
1et2.

Les emplacements libres ne sont pas
autorisés.

Il s’agit d’'un systeme compact C7 (en
jaune dans la table de configuration).
Le module enfiché a droite n'est pas
compatible.

Aprés avoir corrigé toutes les erreurs,
vérifiez une nouvelle fois la cohérence.

De maniére générale :

Dans STEP 7 Lite, un projet ne peut
comporter qu’une seule CPU. Celle-ci
est toujours enfichée dans le chassis 0.
Les emplacements situés aprés restent
libres.

Notez la maniére dont les plages d’a-
dresses sont incréementées dans la
table de configuration.



Aide en ligne : F1

— Dans l'aide en ligne de STEP 7 Lite, vous
trouverez les regles globales de con-
figuration sous Sommaire > Configuration
du matériel > Configuration des modules.

— Vous trouverez les principales régles spé-
cifiques a I'’enfichage sous Index > Régles
sur les emplacements.

Navigation dans le catalogue du matériel avec
le numéro MLFB

Le numéro MLFB correspond au numéro de réfé-
rence de Siemens.

Si vous connaissez le numéro MLFB du module
que vous recherchez dans le catalogue du maté-
riel, vous pouvez I'entrer dans la zone de saisie
“Texte a rechercher” de la barre d’outils, le cata-
logue étant sélectionné, puis appuyer sur Entrée
afin d’afficher le module.
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Configuration des modules

Parameétrage de modules

SIEMENG

Que signifie paramétrer ?

Vous avez la possibilité de définir le
comportement du fonctionnement de
certains modules analogiques et modu-
les TOR, de méme que celui de la CPU
. il s’agit du “paramétrage”.

Exemples de paramétrage d’'une CPU :

_c — Vous pouvez interrompre I'exécution
cyclique du programme dans la
CPU par une alarme cyclique.

— Vous attribuez un nom a la CPU.
Dans notre exemple, “Mozart”.

— Vous pouvez aussi protéger la CPU
contre les acces en écriture/lecture
via MPI au moyen d’un mot de
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chissis O | chassis 1 | chgssis 2 | Chassis 3 Para métreZ la C PU 315

Empl Module Reférence Adresse B Adresse 5 Commentaire
1 /PS30728 6ES7 307-1BA00-08A0
I —t 2 CPU31S 6ES7 315-1AF01-0460
- 3 . . .
TSN | ammoneacan e Sélectionnez la CPU 315. Cliquez sur
ZACA s 2z
' 3 A
- : le bouton Paramétres du module.
Ty Y T

= = = Général
1 345 6 7 8 91011 bGénéra\

2‘:;:" foute Information catalogue

Mémento de caden | Désignation abrégée! CPU 315

Rémanence Mémoire de travail 46 Ko; O, 3msfKinst.; port MPI; pour “ ”
= - s cyciques e o P S Entrez le nom “Mozart” dans le champ
N AR Alarmes horaires R .
1 R Interface : MPL R 6E57 315-1ARDL-DABO 1,0 Nom de la fenétre Editer les

- Diagnastic systéme
= Heroge Informatian projet parameétres du module.
5 6 7 8 91011 e ©
Empl.: 2
Marm:

sramatres des modules. .. Commentaire: . . .
[EEEEE Validez vos entrées en cliquant sur OK.
La fenétre est fermée.

Mise en route

Temps de surveillance pour

cLicK| . "

Nous avons défini des parameétres de base qui 413
s’appliquent a la plupart des fonctions standard.

Si une modification de paramétre pose probleme
— ce n'est pas trés grave —, le paramétrage de
base de tous les modules figure toujours dans la
catalogue du matériel.

Aide en ligne : F1
Les paramétres des CPU sont souvent liés aux
blocs d’organisation.

Dans I'index, vous trouverez p. ex. I'explication
relative aux Blocs d’organisation pour I’alarme
cyclique (OB 30 a OB 38) sous Alarme
cyclique.
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Configuration des modules

Enregistrement des donneées
de configuration

=, STEP 7 Lite - Getting Started - [Matériel - Projet] Vérification des données de

Wy Fichier Edition Affichage  Insertion [JINEEY Fendte 2 . R
| S0 (W da g s P ChlvtleE - mint a2 conflguratlon
g[z] GO @ Paramétrage de linterface PG/PC...
o Gestion multiingue de textes L3 .
s Logicik cptionns v assi 1 | chseis2 | chississ | Nous vous recommandons de toujours
REFé L g , .
3L \fods BUN de s CPU . w5 aris vérifier que vous n'avez commis
_’T”E";::jeifg::‘ff” S aucune erreur lors de la saisie avant
| Ealdumodie. CaleD T L d’effectuer I'enregistrement de votre
J %J_ Paramétres de la CPU Configuration
] @etting Started e
iy Matériel o] :ﬁﬂl Restaurer la cohérence [laorogramme
i || e otick] @) Croisissez la commande de menu
H{ Références croisées IVJ_ Comparaison de blocs +5 Out"S > Vérifier Ia COhérence Le
28 Documentation d proet T FITERST 3 nrormatons Medies logiciel vérifie s'il est possible de créer
¥ Programme o] AT TR N T Module Référence g p
ocs en ligne E|sMazz D, | HEEST 322-5HFO0-0AB0 A i i > i
e “ 45678901 {5Haor 0. Hocey soo 10 oamo des donnees,de configuration a partir
S de vos données.
HEEST 322-1BHO01-04A0
s 78 5w Moo Hom eetriomons | Acquittez le message “La .
R configuration est correcte !” par OK.

Aucune erreur, passage a I’é-
tape suivante
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Enregistrement des donnces
G 2 —— de configuration
Bt
PEEVRT b Couper Tt Chassis 0 | chassis 1| Chassis2 | chissisa | o
AR o oo e el e Reférence o Choisissez la commande de menu
5 ] 1[P3307 2A 6ES7 307-1 =~ . . . .
CLICK a#a1-0680 Fichier > Enregistrer ou cliquez sur le
| SR K Effacer _WA e 3 P .
210 AT bouton représentant une disquette
Sélectonner o Cuea dans la barre d’outils.
5] Getting Annuler la sélection
ﬁ:ﬂa;é' Rechercher/Remplacer... CilsF . . L.
M vperesnn La configuration matérielle sera
2 Réfer. e , N
gzn;mentatmndupm]et i Afficher les informations modules ?n,re gIStree’ de meme que tous |eS
P a ‘ Mk Réfirence éléments du projet.
| Blocs en ligne %) S|sM3z22D... | HEEST 322-5HFO0-0ABD
. SM322D... | HBES? 322-1FHOD-0AA0
Llhosucrcl s Q@ M 322 D... (5] H6ES7 322-1EHD1-DAAN L.
=) T e o Lorsque vous choisissez la commande
B de menu Edition > Appliquer, vos
TR ey | rmnOter s données de confiquration (toutours |
SM3220... | WEES? o 1EL00 0ha0 onnées de configuration (toujours le
2D | KIS 00 DM DA contenu de la fenétre active) sont

SM322D... | EEEST 322-GFFO0-0ABO

enregistrées dans un fichier temporaire.
Cette méthode d’enregistrement est
toujours a recommander lorsque vous
souhaitez éventuellement annuler des
modifications.

Si vous quittez votre projet aprés avoir
uniquement appliqué des données,
vous devez confirmer I'enregistrement
des modifications.

4.15
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Configuration des modules

Chargement de la
configuration materielle
dans la CPU

W ocosv

=, STEP 7 Lite - Getting Started - [Matériel - Projet] Préparation et chargement

Bl Fichier Ediion Affichage Insetion Outls Fenétre 2

v [@Pda S| fBMX [ oo |2

- #i okt N2

Le chargement vous permet de trans-

rime Ilchass‘sll chésis | i3 . mettre toutes les données de configura-
p1 PS 307 28 €57 307-1BA00-0AA0 tion é la CPU
2 |CPU3LS BEST 315-14F01-0AB0 .
5 Vous devez cependant préalablement
& 7 & g 1011 4 M 321 01 16><DC24V e BEST 321-IEH- 0 « . »
- Doios R Connecter en ligne” la CPU et la
g;}emsmd c|_|c|(j ! console de programmation. Ceci est
IMatériel — 9 A 1 A H 1
5 raie s mosmersale o i " décrit en détails au chapitre | 10.
ﬁ Wisualisation/Forgage)
¢ Reférences croisées 1 . . , «
425 Douumentaton du prfict #fficher s informations modhles Principales étapes pour vous “Connecter
ﬂgoz::zn: ligne: : MDSdP:IEZZDOquCGDV R:F:Er:;c:ZZ-SHFDD-DA en ||gne" .
5M 322 DO 16:AC 120/2300/14 M 6EST 322-1FHO0-0A by . ’ ~
Thosticrcl ExC | @ SM 322 DO 162AC 120W/0,54 1 6ES7 322-1EH0L-0A 0 ApreS avoir raccordé les cables et
sees7 - procédé a un effacement général de la
5M 322 D0 16xRel. AC 1207 1l 6ES7 322-1HHO1-04 CPU, cliquez sur Connecter en |igne_

@DU-DA
SM 322 DO 32xDC 24%/10,54 K 6EST 322-1800-04,

SM 322 DO 4xDC 15V(20mda, Ex L 6EST 322-5RD00-04
SM 322 DO 4=DC 24Y/10mA, Ex H6EST 322-53000-0/
St 322 DO SxAC Iso BEST SZZ-EEDD-DA L

Dans le panneau de commande de la

)J CPU, mettez cette derniére a I'état de
Prét pour le chargement fonctionnement STOP. STOP s’affiche
en rouge dans la barre d’état.

Parametres des modules,, |
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“4STEP 7 Lite - Gelting Started - [Matériel - Projet]

Bl Fichier Ediion Affichage  Insetion O

= H| v [ Wl sl G

Duviir

=N

Matériel - Frojet

3

k7

Chéssis 0 IChéss\s 1 } Chssis 2 ] Chissis 3 }

Empl | Madule

3

2

ol -

1 |P5307 2A
2 P 315

4 | 5M 321 DI 16:xDC 24
S |5M 322 DO 16xDC 24%/0,54 | 6EST 322-1BHO0-0AA0

Référence
BES7 307-1BA00-0AAD
BES? 315-1AF01-0AB0

BES7 321-1BHO0-0AA0

=]

=] Table desn e 708 9 1011 :
ol visualisation i
M Références
§ Documenta Afficher les informations modules
Charger dans PG e
1% Programme P e e Madule Référence
TFEioes o e ot T Tl SM322D... | H6ES7 322-5HFO0-0ABO
SM3220.., | HEES? 322-1FHO0-0AAD
Thosiicy Mowesu CLICK I St 322 D... (] LI6ES7 322-1EHD1-0AAD
5M 322 D... £l Ll6EST 322-1BHB1-0AAO
Copier HEST 322 1EHO1-0AAD
LIBEST 322-1BHO0-0AAD
E[3M 322D, B HEEST 322 1HHO1-0AA0
78 e ElsM322D.. | HEEST 372-1EL00-DAAD
Effacer £|sM322D.. | HGEST 322-1BLO0-0AAD
= |
B comparaison HW "
) &) [IARRETIN

r( La vue “Comparaison du matériel” s’ouvre.

Matériel - Projet

Chassis 0 | chassis 1 | Chassis 2 | chiEee Tt
Erpl | Madkle ﬁm Module -- sreTe

3
—s | PSI072A
= : 2 CPU31S
1 145678 9mil El
4 5M321DI ...
2 5532200,
&
7
= i
1 34567691011 9
10
1 11
Liste Delta ¢
78 91011
78 91011

Comparaison

BES7 307-1BA00-0AAD
BESY 315-1AF01-0480

BESY 321-1BHO0-08A0
6ES7 322-1BHO0-0AAD

1 Chassis 0, Emplacement 1

Les modules sont identiques

1 Chassis 0, Emplacement 2

Les modules sont identiques

01 Chéssis 0, Emplacement 4

Les modules sont idertiques

I3 Chéssis 0, Emplacement 5

Les modules sont identiques

0 |PS 307 24
| CPU SIS

B SM321DI...
& |5M 322 D0, .,

A

k

BES7 307-1BA00-0AAD
BESY 315-1AF01-0480

BESY 321-1BHO0-0AA0
6ES7 322-1BHO0-0AAD

—( Plus de détails sur cet écran )J

Aprés avoir cliqué sur Matériel avec le
bouton droit de la souris, choisissez la
fonction Charger dans CPU.

Les données de configuration matériel-
le sont chargées dans la CPU. Les
modules sont paramétrés.

Comparaison en ligne/hors
ligne

Cliquez sur I'onglet
Comparaison du matériel.

Ici, vous constatez que les données de
configuration sur votre console de pro-
grammation (hors ligne) correspondent
a présent aux données (en ligne) char-
gées dans la CPU.

Si certaines données ne correspondent
pas, les incohérences sont signalées
par des pictogrammes. La liste de com-
paraison précise les incohérences
constatées.

La commande de menu Charger dans PG vous
permet de charger a nouveau une configuration
matérielle depuis la CPU dans la console de pro-
grammation. |l s’agit du cas de maintenance typi-
que, lorsque vous vous trouvez a c6té d'une
armoire de commande avec la console de pro-
grammation et souhaitez analyser une erreur.
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Configuration des modules

Table de comparaison

Comparaison de configuration Enligne/Hors ligne

Pictogramme des divergences
au niveau des modules

© . STEP 7 Lite - Getting Started - [Matériel - Projet]
lll Fichier Edition Affichage Insertion] Oulils Fepétre 2

= H| v || el G = L7

8 121 Accéder & s CPU en lgA

Matériel - Projet

?3.1- ! Hors liane
_'} Empl | Madule Référence
i — 1 |PS 307 54 BESY 307-1EAD0-0AAD
= 2 | CPU314 6ESY 314-1AE34-0AB0
1 345 6 7 8 91011 3
4 |5M 321 D0I... BESY 321-1BHO0-0AAD
SIEMENS 2] 5 |5M 322 DO... |6EST 322-16H00-0AAD
%] Getting Started = 3 2
. 1
ﬁ Matérisl = :“ 3
= Table des mnémoniques | G4t e 7B 0101l a
ﬁ VisualisationForgage 10
|
2 RéFérences croisées INL = 1L
|
g Documentation du projet i
| Liste Delka ¢
1F Programme @ |~
—
| Blocs en ligne ] 1 3456 78 91011 21 Chéssis 0, Emplacement 1
imposl:cvdl BxE Modules différents
Hars ligne: BEST 307-1EADD-0AAD
En ligne: BES7 307-1BA00-04A0
78 s 21 Chssis 0, Emplacement 2
Modules différents
Hars ligne: BEST 314-1AEG4-0AED
En ligne: BES7 315-1AF01-0AED
[ Chéssis 0, Emplacement 4
Les modules sont identiques
Cornparaison ¢
* Hors ligne-En ligne [ Chssis 0, Emplacement 5
X . Actualiser tout (FS) o
Physigud Hors ligne Les modules sont identigues
Phyfiqud En ligne

Chéssis 0 1 Chassis 1 ] Chassis 2 ] Chissis 3 ]

=7 X
En liane
Module RéFérence
0 |PS 307 24 BESY 307-1BA00-04A0
G CPU 315 6ES7 315-1AF01-0ABD
B |SM 321 DI ... |6ES7 321-1BHOO-0AAD
By |5M 322 DO, 6ES7 322-1BHO0-DAAD
-
El

CPU en ligne = Comparaison Hiy' ﬂ_ Caonfiguration Hw E) Diagnoskic Hw
= Abs i Ins

... montre les différences entre la configuration (hors
ligne) entrée dans le dossier Projet sur la PG et la confi-
guration chargée dans la CPU

... montre les différences entre la configuration entrée et
le matériel réellement enfiché

... montre les différences entre la configuration chargée e
et le matériel réellement enfiché

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

Présentation

Saisissez votre matériel dans I'onglet
Configuration matérielle, comme
décrit précédemment.

En cas de défaillance, vérifiez dans
'onglet Comparaison du matériel, si
les données de configuration cor-
respondent. De plus amples informa-
tions a ce sujet sont donnés ci-apreés.
Si des problémes persistent, il est pos-
sible que des modules soient défec-
tueux. Vérifiez ceci dans la page d’on-
glet Diagnostic du matériel. De plus
amples informations a ce sujet sont
données au chapitre 12 ‘Diagnostic
d’erreurs”.




Détection d’erreurs :

Vous avez chargé la configuration dans
la CPU. Vous avez ouvert la page d’on-
glet Comparaison du matériel.

Un pictogramme groupé est affiché
aprés Matériel dans la fenétre du pro-
jet. Ceci signifie qu’'un ou plusieurs
modules ne correspondent pas.

Dans le chassis, ces modules sont
caractérisés par des pictogrammes.

Comparaison : Hors ligne - En ligne

En ligne : configuration ayant été char-
gée dans la CPU.

Hors ligne : configuration sur la console
de programmation.

Lorsque vous cliquez sur 'onglet Com-
paraison du matériel, le bouton Com-
paraison : hors ligne-en ligne est
sélectionné par défaut. La liste des
comparaisons indique les divergences
de configuration et de paramétrage.

Comparaison : Configuration hors ligne
Comparaison : Configuration en ligne

Physique : Une configuration que la
CPU reconnait par elle-méme, sans
gu’aucune configuration n’ait été char-
gée est appelée configuration physi-
que.

En cliquant sur le bouton correspon-
dant, vous pouvez comparer la configu-
ration en ligne et la configuration hors
ligne avec la configuration physique.
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Configuration des modules

Icones

Voici les icOnes principales de la configu-
ration matérielle.

Le module dans le projet ne correspond
pas a celui dans la CPU en ligne.

Le module effectivement enfiché cor-
respond au module configuré, mais posse-
de d’autres paramétres.

Le module est bien configuré, cependant il
n’existe pas en ligne.

Symbolise un “module probablement iden-
tique”. Les types du module effectivement

enfiché et du module configuré correspon-
dent, mais il est impossible de déterminer

si le numéro de référence correspond éga-
lement.

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

.;i:,. Etat de fonctionnement MARCHE
@ Etat de fonctionnement ARRET
) Etat de fonctionnement ATTENTE

@ Défaillance

Icénes
L'information rapide fournit des informations sup-
plémentaires sur les icones.

Sous F1 > Index > Icénes vous trouverez la
représentation des icbnes susceptibles d’étre affi-
chées dans la fenétre de projet, dans le chassis
et dans la table de comparaison.



Création de la
table des
mnemonigues




Création de la table des mnémoniques

Programmation absolue

Woczev 0000
Module de

sorties
Octet 4

d’entrées
e aTOn Octet 0

Module de
sorties
Octet 5

Module
d’entrées
Octet 1

Adresse absolue : E 0.5

| >~

Entrée Octet0 Bit5

Attribution d’adresses

Le chapitre|4 décrit comment les
adresses absolues sont automatique-
ment attribuées lors de la configuration
du matériel. Rappel :

Chaque entrée et chaque sortie
posséde une adresse absolue pré-
définie par la configuration matérielle.

A4.2
L'adresse absolue peut étre remplacée
A50 par un nom quelconque (mnémonique)
' (p. ex. A 4.2 : fonctionnement auto-
A5 1 matique).
L'affectation des mnémonique est
A 5.2 indépendante des langages de
programmation CONT, LOG, LIST.
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La fenétre de sélection du

projet s’ouvre

“Getting Started” s’ouvre

=5 STEP 7 Lite - Getting Started - [Table des mnémoniques - Projet]

ier Edfion Affichage Insertion Dutls Feny

2

%5 Getting Started

¥ Programme

[0 e gy 0 | ST | e

[ e 2

v thi bt | K2

Table des mnémoniques et
adresses absolues

Démarrez STEP 7 Lite, puis dans la
fenétre Ouvrir le projet, cliquez sur le
projet “Getting started.k7p” que vous
avez créé au chapitre 4.

Actuellement, votre projet contient uni-
quement les éléments de projet prédé-
finis et 'élément de programme OB 1.

Dans la fenétre du projet, effectuez un

Fillre Afficher tous = Editer le filtre. . Afficher les opérandes sans mnémonigue
Etzt | Mnémorique Adres | Type ded | Commentaire
CYCL_ERC OB 1 08 1 Cydle Execttion
aly matériel ]
7 Table des mnémoniques
2ol Visualisation/Forcage
¢ Références croisées
58 Documentation du proje - 1
@ |
cLick |
# 'Bloczenfgne
{}oBuCYCL EXC @ i i
4| | 3
CPU enligne Table des mnémoniques
2 | ERRET | | oAb | el e | Z

double clic sur I'’élément Table des
mnémoniques.

Actuellement, la table des
mnémoniques contient uniquement le
bloc d’organisation prédéfini OB 1.

Si vous souhaitez utiliser des adresses
absolues dans votre programme, vous
n’avez pas besoin de définir de mné-
moniques. Il vous suffit de refermer
cette fenétre.

Dans notre exemple de projet, la pro-
grammation est réalisée de maniére
symbolique. Veuillez procéder comme
décrit sur les pages suivantes.

5.3

Nous vous recommandons de n'utiliser la
programmation absolue que si vous avez trés
peu d’entrées et sorties a adresser dans votre
programme STEP 7 Lite.
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Création de la table des mnémoniques

Programmation symbolique

Modification du classement par
Table avec filtre (par ex. que les sorties) activé un clic sur I'en-téte de colonne

=4 STEP 7 Lite - mize_en_route_cont - [Table des mnémonigues - Projet]

E‘_Eichier Edition  Affichage  Insertion  Outils  Fenétre 2
| l|vUh s (S immt (o ] M L VA
ECPU hors ligne Table des mnémoniques - Projet

Filtre : Afficher bous hd Editer le Rltre... Afficher les opérandes sans mnémonigque
Ekat Adresse ! | Type de d | Commentaire
EDS BOOL Activation de la basculs
Commukateur 1 ED.1 BOOL Pour la connexion en série
Commutateur 2 ED.Z BOOL Pour la connexion en série
Commutateur 3 E0.3 BOOL Pour la connexion en paralléle COmmenta'reS
Commukateur 4 E0.4 BOOL Pour la connexion en paralléle . a2 .
SIEENS Diesel 0Bz FB 1 Données du mokeur dissel detalllees poss' bles
zj mise_en_touke_conk ~ -
L Données_t3 DE3 DE 3 Eloc de données global
Iﬂ Materiel Essence DB 1 FB 1 Données du mobeur & essence
2| Table des mnemonigues Exécution cyclique OB 1 OB 1 Eloc contenant le programme utilisateur
ﬁ Misualisation/Forgage Larnpe rouge A4 BOOL Bobine de la connexion en paralléle
2 méférences croisdes Lampe werte A4.0 BOCL Bobing de la connesxion en série
L Labicn.d iak. Manuel Marche Ed.6 BOOL Désactivation de |a bascule
H ) . Marche_MotDies A 54 BOOL Commande de mise en marche du moteur diesel
Cople d une table des mnemo- Marche_MotEss A5.0 BOOL Commande de mise en marche du mokeur 3 essence
niq ues dans un autre projet Made automatique 842 BOCL Bascule
MotDies_arrét E1.5 BOOL Arrét du moteur diesel
= MotDies_Défaillance El.6 BOOL Défaillance du moteur diesel
A FBL:Mateur MotDies_Marche El.4 BOOL Mise en marche du mokeur diesel
{7} FCLventilateur MotDies_Yertil_ackivé AGE BOCL Commands mise en marche ventilateur moteur diesel
54 L} oBL:Exécution cycl... MotDies_ikessCourante M 4 INT Witesse réelle du moteur diesel
MotDies_Mitesss_atteinte ALE ECOL Signalisation vitesse prescrite moteur diesel atteinte
MotEss_arrét Eil.1 BOOL Arrék du moteur & essence
MotEss_Défaillance El1.2 BOOL Défaillance du moteur & essence
MotEss_marche El0 BOOL Mise en marche du moteur 3 essence
Mnémoniques Adresses absolues

La table des mnémoniques

Dans la table des mnémoniques, vous
affectez un nom symbolique et un type
de données a chaque adresse absolue
a laquelle vous allez accéder dans
votre programme, p. ex. pour I'entrée
“E 0.5”, le mnémonique “Automatique
Marche”.

Ces noms s’appliquent a 'ensemble
de votre projet et sont désignés par
A 5.0 ME_Marche mnémoniques globaux.

E 1.0 ME_Marche

Gréce a la programmation symbolique,
vous pouvez améliorer nettement la
clarté de votre programme.

E 1.1 ME_Arrét
A 5.2 ME_ventil_activé

E 1.2 ME_Défaillance
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=2 STEP 7 Lite - Getting Started - [Table des mnémoniques - Projet] Co m p | éter | a tab | e d es

&= Fichier Ediion Affichage Insertion Outls Fengre 7 L .
ZH v [ WhdE SN S mmA oo | - aiat K2 | mnemoniques
Fie: | affchertors = cgicrbbie | e s opirandes sns o _o Pour I'adresse “E0.5”, entrez “Auto-

TR [T aches | Type de d | Commentsire matique Marche” dans la colonne

CYCL_EXC 0B 1 0B 1 Cyile Execubion 7 .

7 ((Butomatique Marche £0.5 ) |BOOL  ((Activation de la bascule Mnémonique. Dans la colonne
Commentaire, saisissez le
commentaire comme indiqué a gauche.

[ 121 Accédder & 18 CPU en &

SIEMENS FERET 5

CRU 215

% Getting Started
Il] Matériel ] ..
E'jj Table des mnémoniques LOTS de |a saisie
ivetesnrase Entrée = une ligne plus bas
g Documentation du projet Ct rl + zZ = retOU r
4F Programme &

‘a | Blocs en ligne b=}
{FOBLCYCLEXC

e Enregistrez vos entrées en choisissant
la commande Fichier > Enregistrer.

Copier la table des
mnémoniques

Puisque votre projet “Getting Started”
comporte de nombreux mnémoniques,
vous pouvez copier la table des
mnémoniques de 'un des exemples de
projets livrés.

Une seconde instance de
H STEP 7 Lite s’ouvre

Dans une seconde instance de STEP 7
Lite, ouvrez également le projet
“mise_en_route_cont.k7p”.

Dans le projet “mise_en_route_cont”

=, STEP 7 Lite - Getling Started - [Table des mnémoniques - Projet] = /STEP 7 Lile - MiSe_en_iou . _u-s 1saiie <oe coreies

&= Fichier Ediion Affichage Inseiion Dutils Fendtre 2 =18 x|| = Fichier Ediion Affichage lhsertion  Outls Fengtie 2 . s .
(GOl [ F it BR| 4 m@K | oo ] 7 FIIGLITY: ECIET cliquez sur Table des mnémoniques

avec le bouton droit de la souris, puis
choisissez la commande Copier du

| e

| [ e LI T Ml T able des mnémoniques - Projet

| = o
B cpu hors ligne Pl Table des mnémoniques

Fitm:  Affchortous = Egterle filre... sl Gl B | Fie:  Afficher tous menu contextuel
Etat Mnémonigue Adresse | Type de & o Etat Mnémonique
Atamatioue Marche F05  [BOOL BEomatiaue Mar

Commutateur 1 E0.1 BOOL Commutakeur 1

Commutateur 2 E0.2 Commutakeur 2

mmutateur 3 ED3 Commutateur 3
e Commutateur 4
= Diesel
o 1

5] Getting Started =]

N Cannees_G Données_&a
By patériel o Essence = reed § Essence
Fi Exécution cyclique 5| Table des mnémoniques Exécution cycliqu 1 “ i ”

7 oo e TR R I : LT Dans le projet “Getting Started”,

3¢ Références croisé Lampe verke B40 BOOL 2 Références croistes | Lamne verte i A i

gDn: duprajet Manuel Marche E06 BOOL §Dn:umentatmn du projet CLICK | Marche Cllquez dans Ia fenetre de proJ et aVeC

¥ Programme Q Marche_MotDies 54 EOOL % Programme :_MotDies H H H

4+ Blacs enligne % [Marche_MatEss AS.0 BOOL ) DBL:Essence . MotEss |e bOUton drOIt de Ia Sourls! pUIS
. Mode automatique AdZ BOOL . Mode automatiqul H H
rosidcsent - 3 oz choisissez la commande Coller du
MotDies_Défailance El6 BOOL : = MotDies_Defallar
MotDies_Marche El4 BOOL g IR T3 MotDies_Marche menu con teXt u el .
MotDies_ventil_activé ASE BOOL FC1:Ventilateur MotDies_ventil_a . )z
WD VisssCorants | MW4|INT T3 o8t Exéasion el Confirmez la demande d’écrasement
MotDies_Vikesse_atteinte A S5 BOOL MckDies_Vitesse_| “ ”
c LI c K MatEss_arrét EL1 BOOL MatEss_arrét p a r O K .
MotEss_Defaillance Elz BOOL MotEss_Defaillan
MotEss_marche El0 BOOL MotEss_marche
MotEss_Ventil_active ASZ BOOL MotEss_ventil_ac| . « . ”
Fermez le projet “mise_en_route_cont”.

Enregistrez le projet “Getting Started”
en choisissant la commande de menu
Fichier > Enregistrer.
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Création de la table des mnémoniques

BOOL
BYTE
WORD
DWORD

- Les données de ce type sont des opérations binaires
1 bit (type BOOL) a 32 bits (DWORD).

CHAR

- Les données de ce type occupent exactement
1 caractére du jeu de caractéres ASCII.

INT
DINT
REAL

- Les données de ce type permettent le traitement
de valeurs numériques (p. ex. pour le calcul
d’expressions arithmétiques).

S5TIME
TIME
DATE
TIME_OF_DAY

- Les données de ce type représentent les différentes
valeurs de temps et de date dans STEP 7 Lite (p. ex.
pour le réglage de la date ou la saisie de la valeur de
temps).
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Types de données

Les types de données déterminent le
type de signaux que la CPU doit traiter.

STEP 7 Lite utilise entre autres les
types de données figurant a gauche.

Pour obtenir de plus amples informations sur les
types de données (p. ex. les plages de valeurs
autorisées et des exemples d’application), cliquez
sur un type de données avec le curseur d’aide,
puis sélectionnez Présentation des types de
données et des types de parameétres.



Programmation




Premiéres étapes de programmation

Choisissez le langage CONT, LOG
ou LIST

wCommutatenr 1':I
»commutateur 2
nLampe verte"

Pages 6.12 a 6.17

La Liste d’instructions Pages|[6.18 a 6.23
(LIST) s’adresse a Logigramme (LOG)
I'informaticien. s’adresse au spécialiste

de la connectique.

Pages|6.6 a 6.11
Le Schéma a contacts
(CONT) s’adresse a
'habitué des schémas
électrotechniques.

Que vous utilisiez CONT, LOG ou LIST,
STEP 7 Lite vous permet de créer
votre programme dans la méme inter-
face de programmation, I'éditeur de
blocs. Cette interface s’adapte au
langage de programmation choisi.

Si vous choisissez de programmer

p. ex. dans le langage CONT, vous
trouverez les informations correspon-
dantes aux pages 6.6/ a 6.11.
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Une boite de dialogue s’ouvre dans
laquelle vous sélectionnez votre projet.

STEF 7 Lite

Duvrir le projet

3@ Mouveau projet

K E3

|

| H

[ Ouvrir koujours le projet actuel

QUyrir Comme copie | Ciuvrir |

Annuler |

STEP 7 Lite s’ouvre.

]

‘__-. STEP 7 Lite - Getting Started - [OB1:Exécution cyclique - Projet]

@ Fichier Edilim Insertion  Test Outils Fenétre 2
= Hlv w LM CONT Cirl+1 7 ~ #i tht
LIST Chil+2
e |d | - LOG Cirl3
21 acobder ila v RN O
Propriétés Type \aleur initisle
Zj Getting Startfd ffialien e N CILASS ETT
lﬂ Matériel Agrandir Cirl+M U+ oR}TY EYTE
= Table des finé Réduire ChrleMUM- | MUMER. EYTE
ﬁ MisualisatiofFe Facteur d'agrandissement...
2 référencef cre
§ Documentdtior E,g “ue d'enzemble du projet Chrl+alt+T Param Sweep (Cyeleld”
% Programm § Documentation du projet
2 - Elocs e Iigr.ﬂmaté'id .
¥ OB1:Exfecul &= Mnémanigues Clrl+Al+Y
ﬁ Yisualisation/Forgage 3
h x Riéférences croisées L3
= Jrogramme 3
CLICK |nﬁn§ ;
Synoptique des adresses  Chl+F10
Adaptation 3

Vous éditez les blocs dans
I’éditeur de blocs.

=

Ouverture de I’OB 1.

Démarrez STEP 7 Lite.

Dans la boite de dialogue Ouvrir le
projet, effectuez un double clic sur le
projet “Getting Started.k7p”.

Il s’agit du projet que vous avez créé
au chapitre 4/ et pour lequel vous avez
complété la table des mnémoniques au
chapitre 5.

Si vous n'avez pas encore créé ce
projet, il vous suffit d’ouvrir un
“Nouveau projet” et d’y copier la table
des mnémoniques de 'un des
exemples de projets livrés.

Effectuez un double clic sur 'OB 1.
L’éditeur de blocs s’ouvre dans la zone
de travail.

Cliquez sur Affichage. Dans ce menu,
vous pouvez vérifier si le langage
actuellement activé est CONT, LOG ou
LIST. Vous pouvez également y
changer I'affichage.

Nota :

Certaines instructions ne peuvent pas
étre affichées dans les trois langages
de programmation. Elles sont
cependant toujours affichées dans le
langage LIST.

Vous trouvez des informations sur les
différentes instructions en CONT, LOG
et LIST via F1 > Index > Aides de
référence.
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Premiére étape de programmation

Utilisation de I’éditeur de blocs

Changement du langage de Principales instructions
programmation en CONT et LOG Insérer un nouveau réseau

Afficher/masquer le Table de déclaration Programmation absolue ou
panneau de CPU des variables symbolique

=, STEP 7 Lite - Getting §t wted - [0B1:Exécution cyclique - Projet]
5% Fichier Edion Affichadd) Insettion Test Outik Fenétie 7

S H v W s A s amvar (W [[HEH O BL T
[ (21 Accécer & 12 CPU en B1:Exécution cyclique - Projet

SIEMENS o |[2erese Diéel Nam Type \sleur initisle Commentaire
= 0| ey OB1_EV_CLASS BEYTE Bits 0-2 = 1 (Coming event), Bits 4-7 = 1
%5 Getting Started F] 2 = (Coning evert) |
Wy et = 0 temp. OB1_SCAN_L BYTE 1(Cold restart scan 1 of OB 1), 3 (S<an |
jl aterie 0 temp. (GE1_PRIGRITY BYTE 1 {Priority of 1 is lowest)
&5 Table des mnémariques

0 temp OB1_OB_MUMER BYTE 1 (Organization block 1, OBL) -
2 Visuglisation/Forgage 1| | »

D Références croisées

0B1: Exdcuti "Main F E Cyela)” =
5§ Documsntation s proet xécution cy "Main Frogram Smeep (Cycle)

1 Programme @
o tBlocsenligne | || Resea Lz Tiers
{3 OBL:Exécution e, 1 Commentaire 3 0 (M-
<5 (P

Commentaire 1

<5 —(SAVE)
I neG
T {7 ros
4] Comparaison
Conversion
Comptage
Appels de DB
(5] Sauts
Mombres entiers
Hombres réels
6 4 Transfert
. Gestion de programme|
Décalage/Rotation
Bits du mot d'état
Temporisations
|22 Opérations sur mots
Multi-instances

=l |« | »
@cpu enligne 2 Edteur de bioc /{0 Propristés Blow
25 RRRET | i Bal T I

Elément du projet “Programme”
| Jeu d’instructions
CONT et LOG

Elément du programme “OB 1”

Un clic sur le curseur d’aide
Champ du titre et du appelle I'aide de référence de

commentaire de réseau cette instruction.

Réseau pour la saisie
du programme L’éditeur de blocs vous permet de
programmer tous les blocs.

A titre d’exemple d’un langage de
programmation, nous avons représenteé
ici I'affichage pour CONT.

Définir les propriétés du bloc :
par exemple modifier les noms symboliques
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Ej mise_en_rouke_conk
III Matériel
Table des mnémoniques

Lgl Yisualisation/Faorcage
2f Références croisées
g Documentation du projet
B

a DE1:Essence

[5] DB2:Diese

[ DE3:Données_G

{} FB1:Mateur

1} FC1:Ventilateur

{} OB1:Exécution cycl.., =

Elément de projet
“Programme”

Dans STEP 7 Lite, le programme

utilisateur est divisé en blocs. Ceci
permet de programmer de maniere
claire des programmes volumineux.

Ces blocs sont affichés sous I'élément
de projet Programme.

Un nouveau projet contient uniquement
I’OB 1 qui est créé automatiquement
par STEP 7 Lite. Vous pouvez ensuite
y ajouter d’autres blocs, p. ex :

OB = bloc d’organisation
DB = bloc de données
FB = bloc fonctionnel
FC = fonction

Le bloc d’organisation OB 1 sert
d’interface avec le systéme
d’exploitation de la CPU et contient le
programme principal. C’est dans I'OB 1
que sont appelés les autres blocs et
que sont transmis les paramétres
spécifiques requis pour la commande
de processus.

La commande Renommer du menu contextuel
vous permet de renommer un bloc.

Si vous étes novice, vous souhaitez peut-étre
davantage d’informations sur I'utilisation de
blocs. Dans ce cas, cliquez a gauche dans la
fenétre du projet, puis appuyez sur F1 > Index >
Hiérarchie d’appel dans le programme
utilisateur.
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Premiéres étapes de programmation

Programmation de I’OB 1
dans CONT

‘I

N Commutatent 12“

> - - Ici, vous allez programmer une
Fichier Ediion Inseion Test Outls Fenétre 7 NI . ’ . .
2 E ; 0 ) connexion en serie, une connexion en

ﬂ (BT Cirls2
Biiccosinc (o &, CHIErs parallele, de méme que I'opérateur a

S mémoire bascule mise a 1/mise a 0

Langage de création: | a0t - QA

Commentaire: Bloc cont [l le prog S ot . 3
L dans CONT (schéma a contacts).

Editeur de bloc,

Getling Started
%] eting |® Propiétés
Wy matériel

& Table desmné  Afficher avec e
of) VisusiisationfFe A= ol | o )
g Références cre Séduwed : Ll Interface "Main Program Sweep (Cycle) \ 2 :E:))
!
G PIOYATE By ronsemble cuprojst  ClALT 3| s CLICK I frs
g”‘““ e 19" 2 Documentation du picjet Er STN)
OB1:Exécul ! o
]Malene\ 3 s e
ik
= ernes i Définissez le langage de programma-
suahsanun/an;age Auteur T neG . .
s cnssos el tion dans lequel vous souhaitez pro-

2] Comparaisor

Mémoite de chargement ;oo  [ag] Conversion . - . ]
grammer puis également ouvrir 'OB 1 :

Mémoire de travail requise - -
appets de DI

"CLICK

Cul+F10
» 5] Sauts
23 Ele standerd %x:m:z rs
Foncti it it (HIIHKED. M i . ,
— = Effectuez un double clic sur 'OB 1.

erat

(] Temporisatichs

22l Opérations g mots
=

Cliquez sur Propriétés.

Choisissez CONT. A l'avenir, 'OB 1
s’ouvrira dans CONT.

\ Projet (CEATT 43 Edteur dotor 45 proprifer
Peimet de passer aulangage de programmation CONT dans e bloc en cous &R sRRET s | E

Quittez la boite de dialogue
Propriétés. Dans le menu Affichage,
CONT est a présent active.
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;;- STEP 7 Lite - Getting Started - [DB1:Exécution cyclique - Projet]

o Fichier Edtion Q0N Incetion Test Outls Fense 2

= v cowt Tkl
LisT Cke2
B2 acctderaint g (i

® Editeur de bloc

Propriétés

5] Getting Started
||| Matériel
&5 Table des mnéi

1k 4 O

¥ izl R eprésentation symbolique  Chil+0)

Commentaire
1 (Cold restsrt scan)
1 (Priority of L is lo
1 (Srganization bloy

{7f Fichier Edition Affichage Insetion Test Dutls
= H v W e | S X

Bl 17 sccéder da cPuen

%] cettng ctartea oY Bl Ev_cLAsS vt ing even), Bis 47 = 1 (Evert cless 1)
081 sCAN S evie F.08 1), 3 (Sean 2-n of OB 1)

ol e & oL prucsyere
Table des mnémoniques oo on et aviE o
afl visuslisationjForcage | ;I_‘
X Références croisées =
5 Documentation du projet o Programe oyl iaue principal =
¥ Programme:

»lBocsenligne 4 sirie

T OBLiExécution .., Q1

5 Fichier Edtion Affichage Inserfion Test Qulis Fendie 2

& J| v 4 s

[ 121 Accéder &l CPL e

EEY

ez Déc, Nom
SIEMENS
0] ter OBFU_cLASS
Sz @ [ X
W Matériel m 1.0temp OB1_SCAN_L
I} Matric 20)tamp OB1_PRIGRITY
£ Table des mnémonicues 26l omr.00 w5

afl Visuslsation/Forcage

B¢ Références croisées

£ Docurentation du projet
¥ Pragramme =
Hocsenligne 4
L4 0Bl Execution ¢, 2

me cyelinue princ

4 STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Exécution cyclique - Projet]
{3} Fichier Ediion Affichage Insetlion Test Outls Fenétie 2

e H| v | W sl o | S @ ?

e e T IRl (0B1:Exécution cyclique - Projet

E== = Nom S
5] Getting Stared gy | I— i e ciass  [arte

By vl . L0 temp 081 5CAN_1 BrTE
g Maeriel 20 tamp B 1_PRIGRITY EvTE
30 tamp 081_0B_NUMBR BvTE

&5 Table des mnémoriques
1) Visusiisation/Forgage

© _ Bibliothéq

5 Nouveau réseal

(5] Opérations sur
A -

-l

()

< ~(R)
< ~(5)

© ()
< ~(5AVE)
£] neG
£ ros
# [ Comparason

# (£ Comptage
® (58] Appels de DB

=181

245 Documentation du projet:
¥ programme Q
.1 Blocs enligne X
8 OBLExécution ... Q1

me cyclique principal

%1 (2] Coparaizon
! ag) Conversion

%) (o1 Comptage

1 o8] Appels d= DB

+ (3] Sauts

1 zx) Nombres entiers

%1 2] Mombres réels

# () Transfert

1 (3 Gestion de programm
] (2) Décalage/Rotation
1 a2 Bis dumot kst

! (@) Temporkations

%1 (3 Opérations sur mats

B Mut-nstances

ST

< |
Blocs

Rel Ins__MOD|

Programmation d’une connexion en
série dans CONT

Dans le menu Affichage, sélectionnez
la représentation symbolique.

Pour 'OB 1, entrez “Programme
cyclique principal”. Pour le réseau 1,
entrez “Circuit série”.

Sélectionnez le circuit vide par un clic.

Insérez trois éléments de programme
de diverses manieres :

Cliquez sur le bouton du contact a
fermeture. Il est immédiatement inséré.

Avec le bouton droit de la souris,
cliquez sur le circuit et choisissez la
commande Contact a fermeture dans
le menu contextuel.

Amenez par glisser-déplacer la bobine

dans le circuit.

Dans la connexion en série, il manque
encore I'adressage des contacts a
fermeture et de la bobine :

Cliquez sur ??.? et entrez le

0 mnémonique “Commutateur 1” (avec

des guillemets). Vous pouvez égale-
ment sélectionner le nom proposé dans
la liste des mnémoniques lorsque vous
cliquez sur ??.?.

Confirmez par Entrée.
Pour le second contact a fermeture,
entrez le mnémonique

“Commutateur 2”.

Pour la bobine, entrez le nom “Lampe
verte”.
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Premiéres étapes de programmation

£, STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1-Excution cyclique - Proict]
{34 Fichier Ediion Affichage Insetion Test Ouiis Fengie 7

== I T T = N o 2 v i #t | K2 R4

-Exécution cyclique - Projet
a Nom Type s 1 Nouveou résea
osiEvclass  Bre e =l Opéretions sur
10 temp OBLSCAN_L BYTE RN
20 terp 081 PRIORTTY BYTE el
v
) Visuslisation/Forsage 40 © )
2 Références croisées © E:))
Exécution cy Frograme cycl ique principsl o -
56 Documentation du projet ¥ Freg veliae p DI
< programne a s
» Bocsenlione G IS
8 oB1:Executionc... < i)
P
<0 A(SAVE)
Conmitateur 2 "Lanps vert £ ves
] ros
# (] Comparaison
% (2sl Conversion
# (24 Comptage
) (o) appels de 0B
# (5] Sauts
% (z1] Nombres ertier
% (28] Nombres rées
# (o) Transfert
% (ar] Gestion de pro
# (i DécalageRotal]
% {ar] Bits cu mot
% (@ Temporisations,
% (2 Opérations sur
A munstances
=)l
\ Proiet (T A {54 Edteur debloc /5] Proprigtés / Blocs
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La programmation de la connexion en
ligne est entiérement terminée.

Si aucun mnémonique n'est représenté
en rouge, enregistrez vos entrées en
cliquant sur le bouton représentant une
disquette.

Les entrées que vous avez effectuées
dans I'OB 1, ainsi que tous les élé-
ments du projet seront enregistrés.

Si vous choisissez la commande de
menu Edition > Appliquer, vos en-
trées (il s’agit toujours du contenu de la
fenétre active) seront enregistrées
dans un fichier temporaire.

Ce mode d’enregistrement des don-
nées est toujours a recommander lors-
que vous souhaitez éventuellement
annuler vos modifications.

Si vous quittez votre projet aprés avoir
simplement appliqué les données, vous
devrez confirmer I'enregistrement de
vos modifications.

Les mnémoniques sont représentés en rouge
lorsque p. ex. ils ne figurent pas dans la table
des mnémoniques ou lorsqu’ils contiennent une
erreur de syntaxe.

Dans ce cas, I'enregistrement n'est pas possible
et un message d’erreur en clair s’affiche au bord
inférieur de la fenétre d’édition. Il indique la
procédure correcte a suivre.
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1557 Getting Started ]

W Matéris! B
&5 Table des mnémoriques
1) Visuslisation/Forcage

£, STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:E xécution cyclique - Projet]
3% Fichier Edtion Affighage [nsetlion Test Dutls Fepéie 2

EL

Adresse Déd, am
0]temp QBLEV_CLASS

L0 temp oB15Can_1

20 temp 081 PRICKITY

[P R T S Al | OB 1: Exécution cyclique - Projet =] 2
aleur initiale: o [2

+
% (] Cofparaison
#! 2] Cofversion

2 Références crisées
&2 Documentation du projet
<F Programme
| Blocs enligne. <]
£ OB Exéeution ..

+ o8] Appels de DB
7 5] Safs
2l @ o ofores entiers
%) 8 Mofbres récls
(] Trdhsfert
(3] Gestion ge proaram

%1 (g2] Décalage/Rotation

% (ag) Bits dumot détat

41 (@] Temporisations

%1 (22l Opérations sur mots
&) Multinstances

TP en hane

=4 |
Propriétés Blocs

OBLEV CLASS

Type
evTE

0B1_5CAN_1 BITE
©B1_PRIORITY BITE
OB1_OB_MUMER BITE

1(old restart scan 1 of O 183 (:

on cy Progranne cyclique principsl

"Commutataur 2"
1
it

b
"Commutateur 4"

- Nouveau reseau
(2] Opérations sur bits
# (<] Comparaison
) (ag] Carwersion
) (x1] Comptage:
(o8] Appels de DB
(5] Sauts
(=) Nombres entiers
(28] Nombres réels
(] Transfert
[3r] Gestion de programme|
(i) Décalage/Ratation
(3] Bits du mot. détat
(@] Temporisatians
1 (<] Opérations sur mots
(B Multi-instances

EEEEEEEEE

les

Programmation d’une con-
nexion en paralléle dans CONT

0 Sélectionnez le réseau 1.

Insérez un nouveau réseau.

Vous avez également la possibilité de
cliquer sur le bouton de la barre
d’outils, sur le bouton droit de la souris
ou d’appuyer sur CTRL R.

o Sélectionnez a nouveau le circuit.

Insérez un contact a fermeture et une
bobine. Dans le cas présent, nommez-
les “Commutateur 3” et “Lampe rouge”.

Sélectionnez le circuit de gauche.

Insérez une branche paralléle, puis
insérez un nouveau contact a
fermeture dans cette derniére.

Fermez la branche en cliquant sur le
bouton correspondant ou en tirant
I’'extrémité de la fleche double qui appa-
rait apres insertion du contact a ferme-
ture.

Dans la branche parallele, il ne
manque plus que I'adressage. Entrez
les noms comme représenté dans la
figure. Enregistrez vos données.

Choisissez des noms évocateurs et courts pour

réseaux. Ceci facilitera la recherche lorsque

vous ferez défiler la barre de défilement dans des
programmes volumineux. En effet, les noms
s’affichent lors du défilement.
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6.10

Premieéres étapes de

o] Opérations su

<1 Comparaison

g Conversion

programmation

e
apoels de 0B

15 Getting Started =

Wl Hatériel L]
B Table des mnémonicuss

X Références croisées

ol Visuslisation/Forcage ‘

Commutateur Commutateur 2 Lanps vert
&3 Documentation du projet T i F 1
£ Programme Ul Rasemu 2 civcuie faraiare

| Blocs en ligne ||| commentaire

1£1 Sauts
2] Mombres entier
28] Mombres réels
| Transfert

3 estion de pro
2 Décalage Rotar}
Ja] Bits c mot dé)
(@) Temporisations
23 Opértions sur
& Mutvnstances

L4 OBl Exécution ... &

TPl en e kS

=l
454 Edecur debloc /5] Propriétés / m

=, STEF 7 Lite - Getting Started - [0B1:Exdcution cyclique - Projt]
Fenetie 1

OB1EV_CLasS

10 temp OB1SCANL BYTE
20temp OB1_PRIORITY BYTE
30temp 0B1_0B_NUMER. BYTE

me eyl iqus prinsips]

195 Getting Started =

il Matériel L]

B Table des mnémonicuss

X Références croisées | ‘Conmutateur 1" Commutateur 2
£ Documentation du projet I { } 1}

! y A
4 Programme Q|| Réseau 2 circuit paraiiale
atBocsentigne 3| || comentaire :
L OBL:Exéeution c... Q1
. . “Lampe rouge’

=l
\ Froict (T A {3 Edeeur debloc /{5 Proprietés / m

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

# (] Comparsison
# lagl Conversion
# 24 Comptage
# (gg] Appels e 0B
# (5] Sauts

% (21 Nombres ertier
% (28] Nombres réels
—| |# (= Transfert

# (2| estion de pro
% (22 Décalsge/Rotat)
% (az Bits chu ot e
* () Temporisations
% (2 Opérations sur
0 Multinstances

Programmation d’un opérateur
a mémoire dans CONT

Sélectionnez le réseau 2, insérez un
nouveau réseau et entrez le titre “Opé-
rateur a mémoire”.

Sélectionnez a nouveau le circuit.

Naviguez dans le jeu d’instructions
jusqu’a Opérations sur bits et insérez
I’élément bistable S/R.

Insérez un contact a fermeture avant
'entrée S.

Entrez les mnémoniques suivants :

— contact a fermeture supérieur “Auto-
matique Marche”,

— entrée R “Manuel Marche”,

— élément bistable SR “Mode automati-
que”.

Enregistrez vos entrées en choisissant
la commande Fichier > Enregistrer.



Personnalisation de I'interface
de programmation

Dans STEP 7 Lite, vous pouvez per-
sonnaliser l'interface de programmation
au moyen de commandes de menus.

Menu Affichage — exemples :

Adressage symbolique dans CONT :
activer Affichage > Afficher avec >
o Représentation symbolique

Adressage absolu dans CONT :
désactiver Affichage > Afficher avec
o > Représentation symbolique

Changer de langage de programmation
Affichage > CONT/LOGI/LIST

Commande de menu Outils > Parame-
tres — exemples :

Paramétres

Editeur de blocs

CONT/LOG

Mise en page:

Largeur de champ d'opérande:

Représentation:

Elément sélectionné:
Etat satisfait:

Etat non satisfait:

Définition du début d’une nouvelle ligne
a dans I'adressage symbolique entre le

10éme et le 24éme caractere :

Outils > Paramétres > CONT/LOG

> Largeur de champ d’opérande

E]|
Crientation Portralt A4
24
20 =
[ I P |
I~
| :

Annuler

° Modification de couleur dans le circuit :
Outils > Parameétres > CONT/LOG
> Elément sélectionné

Fermez le bloc en cliquant sur le
bouton Fermer de la fenétre.

La commande de menu Outils > Paramétres
offre tout particulierement de nombreuses
possibilités de modifier 'apparence de STEP 7
Lite au moyen de couleurs, de polices de
caractéres, de largeurs de champ d’opérandes,
etc.
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Premiéres étapes de programmation

Programmation de I’OB 1

dans LIST

Db

{5} Fichier Edition Insettion Test Outls Fenere 2

TR

>0~ LT k)
=2 TN
e accsderatac T Gt 3

5 coting eres Edieur de blos
W Maim |'® Proprigtés
& Table desmné  Afficher avec

Langage de création

ST -

Commentaire Blac conten: ey oo

of) VisusiisationfFe A= Gl Commentaire |
Fedire G- Intertace Programme cyclius principal

2 Reférences cre

S Documenttior o e e

GEPropame By densenble cuprojst  CrlsAksT
o BIOGS e 101 g o e ston du projet
TPOBLEER gl i >

& Mnémorigues Chlslsy
ol Visualisation/Forpage
3¢ Retérences crojsses

CUCKJ

Version 00

Auteur

Mémoie de chaigement 4 ooors

Mémoie de tiavailrequise =2 o1t
) adiesses  CUkFIO

ut F5 o standsrd

Fonction antipiratags UHLIKED:

19 houveaurésesu
& Mlnstances

n CLICK |

" Commutate“r 1
commutateur 2"
"Lampe verte"

i

AW Pl enigne

45§ Edeur de bioc ;{5 Pronistés
Pemmet de passer aulangage de programmation LIST dans le bloc en cours. 2 3 [ eRRET P
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CLICK I

Ici, vous allez programmer une
instruction ET, une instruction OU, de
méme que l'instruction de mémorisa-
tion mise a 1/mise a 0 dans LIST (liste
d’instructions).

Définissez le langage de programma-
tion dans lequel vous souhaitez pro-
grammer puis également ouvrir 'OB 1 :

Effectuez un double clic sur 'OB 1.
Cliquez sur Propriétés.

Choisissez LIST. A l'avenir, 'OB 1
s’ouvrira dans LIST.

Quittez la boite de dialogue
Propriétés. Dans le menu Affichage,
LIST est a présent activé.



T e [ R ET R T Programmation de
S H|v g o Cib ? - a2 Pinstruction ET dans LIST

® [IST Cirl+2
B 12) tecceder alac L0G Culs3
Type Waleur initiale Commentaire . , .
il L 593~ 1 (comns e Dans le menu Affichage, sélectionnez
) roprigtes M_1 BYTE ” . .
ol el (oretyof la représentation symbolique.

=5 Table des mnéi 1 {Organization blo

=

e e pr) Pour 'OB 1, entrez “Programme cycli-
o —— 3 que principal”. Pour le réseau 1, entrez
[ e Yo B Al (0B1:Exécution cycl que - Projet @  Bibliothéques . ”
oty “Interrogation ET”.

yyyyy o om i

m Sa]tem osiEucass s
5] Getting stated Y| — =

o

B

o

) Mk 10 temp o815CAN 1
g Maere! = 20 tamp OB 1_PRICRITY 1 Pricrity of 1 i lowest)

=5 Table des mnémonia.es 30 temp 0B1_0B_HUMER 1 (Organization block 1, 0B1) ~
x#) Visuslisation/Forgage « J =

¢ Reférences croisées =
@ e Cliquez dans la zone de saisie.
2 | Blocs enligne <] errogation ET
L4 OBt Exécutionc... 3

. STEP 7 Lite - Getting Started - [DB1:Exéoution cyclique - Projet]
5 Fichier Edlion Afichage Inseition Test Oulls Fepdie 2 =154

SH Y EaLE S5 Y oo |- caim K @ o - o Entrez un “U” (ET) dans la premiére
F— : i | ligne du programme, puis un’carac':tére
Yo d’espacement et enfin le mnémonique
i “Commutateur 1” (entre guillemets).

=

19 Nouveau réseau
5] Mtinstances

Tupe
OB1EV_CLASS BrTE
9815CAN 1 BYTE
20 tamp OB 1_PRICRITY BvTE
30 temp 081_0B_NUMBR BrTE

nization block 1, 0B1) -
2 Visusiisation/Forgage « =

I Reférences croisses - - =
don ey Programe cycligue principal =

&3 Documentation du projet
& programme
a | Blocs enligne. <]
L OBt Exécution .

Fermez la ligne en appuyant sur la
‘ touche d’entrée. Le curseur saute dans
la ligne suivante.

6.13

cLicK | a Entrez a nouveau un “U” dans la ligne
—_— suivante, puis cliquez cette fois dans la
zone de saisie avec le bouton droit de
la souris.

En cliquant sur le bouton droit de la
souris, choisissez la commande
Insérer mnémonique du menu contex-
tuel et sélectionnez “Commutateur 2”
dans la liste.

Entrez “=” dans la ligne suivante, puis
“Lampe verte” via le clavier ou le menu
contextuel.

Vous n’étes pas obligé de commencer la saisie
au début de la ligne de saisie. Aprés un retour a
la ligne, STEP 7 Lite aligne vos instructions les
unes sous les autres sous forme de colonne.
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Premiéres étapes de programmation

‘::- STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Exécution cycligue - Projet]
@ Fichier Edition Affichage Insertion Test Outl: Fenétre 2

& v W oo | A | & =)

E [21 Alcéder EELe TRl | DB 1:Exécution cyclique - Projet

- i dt

La programmation de I'interrogation ET
est a présent entierement terminée.

b Drécl Hiorg

T

aleyur init

ﬁ visualisation/Forgage 4 |

=
0.0|h OB1_EW _CLASS BYTE

%) Getting Started [="} SP EY
Il Matériel ‘ 1.0 temp OB1_SCAM_1 BYTE
—] atene . . 2.0 temp OB1_PRIORITY BYTE
| Table des mnémoricues 3.0 temp OB1_OB_NUMER. BYTE

Si aucun texte n'est représenté en

0 rouge, enregistrez vos entrées en cli-
quant sur le bouton représentant une
disquette.

2 Références croisées
§ Dacumentation du projet
1F Programme

2 | Blocs en ligne b | Réseau  1: Interrogation ET

3 0B1:Exécution c.., & Commentaire :

Commentaire :

"Commu tateur 1"
"Commu tateur 2"
"Lampe verte"

([ =t=4

0BL: Exécution cy Programme cycligue principal

Les entrées que vous avez effectuées
dans I'OB 1, ainsi que tous les élé-
ments du projet seront enregistrés.

@ Si vous choisissez la commande de
menu Edition > Appliquer, vos en-
trées (il s’agit toujours du contenu de la
fenétre active) seront enregistrées
dans un fichier temporaire.

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

Ce mode d’enregistrement des don-
nées est toujours a recommander lors-
que vous souhaitez éventuellement
annuler vos modifications.

Si vous quittez votre projet aprés avoir
simplement appliqué les données, vous
devrez confirmer I'enregistrement de
vos modifications.

Les mnémoniques sont représentés en rouge
lorsque p. ex. ils ne figurent pas dans la table
des mnémoniques ou lorsqu’ils contiennent une
erreur de syntaxe.

Dans ce cas, I'enregistrement n’est pas possible
et un message d’erreur en clair s’affiche au bord
inférieur de la fenétre d’édition. Il indique la pro-
cédure correcte a suivre.



© 3 STEP 7 Lite - Getling Started - [0B1:Exécution cyclique - Projet]

7 Fichier Ediion Affichage lnserion Test Ouils Fendie 2 Prog rammatlon de
SHv Pddoh X | & Ll ? - hi#t | KD

= I Pinstruction OU dans LIST

dresse | Décl. Mo Type
] Getting tarted e 0.0]temp CBLEV_CLASS BYTE

orting svan), B 47 = 1| ; . ,

! 10 /temp 0B1_SCAN_1 BYTE 1(Cold restart scan 1 of OF 13, 3 (Scan ] S | | 1
T e —. MECICEES electionnez le réseau 1.
Table des mnémoniques : 3.0 temp CBIOBNUMBR  |BYTE I(Dvgar‘\\zallnr\ black 1, GB1) _I:
sy visual age “ =
I Réfdrences croisées — m . .
tsmmtnsn a0 Exscution e roarame et i E i I Insérez un nouveau réseau.
2 programme al| et

2 Blocs en ligne k] Réseau 1 : Interrogation ET

Vous avez également la possibilité de
omigme @) fme cliquer sur le bouton de la barre
(e d’outils, sur le bouton droit de la souris
e ou d’appuyer sur CTRL R.

Cliquez a nouveau dans la zone de
saisie.

4 STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Exécution cyclique - Projet]

ﬁf\ch\el Edition  Affichage Insetion Test Outls Fenge 2

= H| v | W gy gl v S ST % £ ? v RT AT RY

B2 8 4 la CPU en lic ¥

Entrez un “O” (OU) ainsi que le
mnémonique “Commutateur 3” (de la

Adresse Decl. Mom

% CLICK I" o temp OB1_EV_CLASS BVTE Bits 0-3 = 1 (Comin memeé maniere que pour U)
J

Type Waleur initiale Commentaire

1h temp OB1_SCAN_L BVTE

Wy Materic

1 (Cold restart scan
2p temp OB1_PRICRITY BVTE

— 1 (Priarity of 1 iz lo
e o s J ST ——r louazont] a Complétez I'instruction OU et
o isslsationiForcage ) )
3 Reéférences rasées enregistrez vos entrées.
§Documentatmn du projet 0B1: Efécution cy Frogramme cyclique principal
= rogramme @ Commenthire :

# | Blocs en ligne > Réseaul 1: Interrogation ET

5§ OB1:Exécution c... & Commenthire :

u "Conmutateur 1"
u "Commutateur 2"
= "Lanpe verte”

Rdseau| 2: Interrogation OU

Commenthire :

"Commutateur 3"
"Commutateur 4"
Canpe rouge"

Choisissez des noms évocateurs et courts pour
les réseaux. Ceci facilitera la recherche lorsque
vous ferez défiler la barre de défilement dans des
programmes volumineux. En effet, les noms
s’affichent lors du défilement.
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Premiéres étapes de programmation

‘:;- STEP 7 Lite - Getting Started - [OB1:Exécution cpclique - Projet]

{5t Fichier Editon  Affichage  Insertion  Test

== [ T T U= RN

[ [2] Accéder & la CPU en I ¥

Outils  Fengtre 2

® Lol ? > hi AT | K2

DB 1:Exécution cyclique - Projet

Adresse Décl. Mom Type Yaleur initiale Commentaire
0.0]termp OB1_EW_CLASS EBYTE Bits 0-3 = 1 [Comin|
5] Getting Started E]
By vt = 1.0/ ternp OB1_SCAM_1 BVTE 1 (Cold restart scan)
_l lateriel ) 2.0 temp OB1_PRICRITY BVTE 1 (Priority of 1 is los
| Table des mnémoniqu " B ClE SIS e i L
14 VisuglisationjForcage f] |

2f méférences croisées
£ Documentation du profet
% Programme =]
| Elocs en ligne k]
{5 0B1 Exécution c...|C1

ommentaire :

éseau 2 : Interrogation OU
ommentaire 1

Commentaire :

[B1: Exdcution cy Programme cysligue primcipsl
jommentaire 3

ésean 1 : Tnterrogation ET

: Opérateur & mémoire

DB1:Exécution cyclique - Projet

Adresse Deécl, Mo
0.0]temp CBLEV_CLASE
1.0 temp CE1_SCAM_I
2.0 temp OE1_PRIORIT

3.0 temp OB1_CE_MUMER.

4

Tupe Valeur initiale Commentaire B
BYTE Bits 0-3 = 1 (Coming vent), Bits 47 = 1
BYTE 1(Cold restart scan 1of OB 1), 2 (Scan |
BYTE 1 (Priotity of 1 Is lowest)

BYTE

1 (Organization block 1, ©B1)

<
|» 4

0BL: Exécution cy Frogramme c
Commentaire &

Réseau 1 : Interrogation ET

Commentaire =

Réseau 2 : Tnterrogation 00

Commentaire @

Tique principal

Mise en route de STEP

7 Lite ASE00293888-01

Programmation de
Pinstruction de mémorisation
dans LIST

Sélectionnez le réseau 2 et insérez un
nouveau réseau.

Cliquez a nouveau dans la zone de
saisie.

En choisissant la commande de menu
Affichage > Afficher avec >
Représentation symbolique, vous
pouvez commuter de la représentation
symbolique a la représentation
absolue, comme illustré a gauche.

Entrez U suivi du mnémonique
“Automatique Marche” dans la premiére
ligne. Complétez I'instruction de
mémorisation comme suit :

Symbolique :
U “Automatique Marche”
S “Mode automatique”
U “Manuel Marche”
R “Mode automatique”

Enregistrez vos entrées en choisissant
la commande Fichier > Enregistrer.

Si a I'étape 3 vous aviez changé de
mode de représentation, entrez :

Absolue :
EEO0.5
SA42
EEO0.6
RAA4.2



nece

“Commutateur 1"
' Commutakear 2"
"Lampe verte"

=T}

m
oo
Speye.

Editeur de blocs

Syntaxe LIST

Opérands (global):

Opérande (local): -
Opérande (constante): -
Instruction (commande): -
Instruction (Label): -
‘Commentaire: -
Parametre (in}: — -
Paramétre (out): — -

Paramétr (inout): —l-

Personnalisation de I'interface
de programmation

Dans STEP 7 Lite, vous pouvez per-
sonnaliser l'interface de programmation
au moyen de commandes de menus.

Menu Affichage — exemples :

Adressage symbolique dans LIST :
activer Affichage > Afficher avec >
Représentation symbolique

Adressage absolu dans LIST :
désactiver Affichage > Afficher avec
> Représentation symbolique

Changer de langage de programmation
Affichage > CONT/LOGI/LIST

Commande de menu Outils >
Paramétres — exemples :

Modification de la couleur des
instructions :

Outils > Paramétres > LIST
> Syntaxe LIST

Fermez le bloc en cliquant sur le
bouton Fermer de la fenétre.

La commande de menu Outils > Paramétres
offre tout particulierement de nombreuses
possibilités de modifier 'apparence de STEP 7
Lite au moyen de couleurs, de polices de
caractéeres, etc.
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Premiéres étapes de programmation

Programmation de I’OB 1
dans LOG

xécution cyclique - Projet]

%, STEP 7 Lite - Getting Started - [OB1:E:
Test O e 2

v [m| o e

(57 Cil:2

Ici, vous allez programmer une fonction
ET, une fonction OU, de méme qu’une
fonction de mémorisation dans LOG
- & o (logigramme).
h Fhoedt
1 (5] Sauts
| 2] Nombres entiers

= CLIC KJ E fankecs s

oEEET =5 | =k

Editew de bloc
BE ! | Propistés

Matérel
5 Tablo dos mngy Afficher aves:
ol VisualisationjFe A0 iR
: Gl

Bz 21 | 14.02.2002 11:33:02

sl Temporsations

78 ot ar o Définissez le langage de programma-

ChisaleY

) Misualisation/Forcage ’
4 Référerces croisées v Muliinstarices
CLIcK | 1 — tion dans lequel vous souhaitez pro-
T grammer puis également ouvrir 'OB 1 :
n Effectuez un double clic sur 'OB 1.
e Cliquez sur Propriétés.
o e o) (9 vt/ IS o Choisissez LOG. A I'avenir, 'OB 1
[Permet de passer au langage de programmation LOG dans le bloc en cours. 2 DOARRETION | | Abs RE1 Ins h— , R
s’ouvrira dans LOG.

_J Quittez la boite de dialogue
Propriétés. Dans le menu Affichage,
LOG est a présent activé.
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= Hdlv ¥

5] Getting Started
||| Matériel
&5 Table des mnéi

® Editeur de bloc
Propriétés

;;- STEP 7 Lite - Getting Started - [DB1:Exécution cyclique - Projet]
o Fichier Edtion Q0N Incetion Test Outls Fense 2
CONT

LT
B 12 deccederalac 06

Ctrl+1

Chik2
Cik3

~ thi #t

N || [ 2 5 )

cLass BVTE
N_L BVTE
* =R eprésentation s

symbolique  Chil+0)

Waleur initiale

Commentaire

Bits 0-3 = 1 (Comin

1 (Priority of L is lo
1 (Srganization bloy

Bl 12 sccéderd a cPuen iy

!

SIEMENS

0] tery
%) etomgseated | [——slere
- e
ﬂ Matériel ] 2 shame
Teble des mnémoniques +oline
afl visuslisationjForcage il

Nem
GBI Ev_CLASS
cB1 ScAN 1
OB1_PRICRITY
GBI 0B _NUMER.

1(Prioriy of 1islowest)
i black 1, GB1)

# (<] Comparaison
& (ag Conversion
® 1) Comptage
® [og] Appels de DB
* 5] Sauts

il

I Reférences craistes
5 Documentation du projet
£ Progranme
» Blocs en ligne: k<]
T OBLiExécution .., Q1

-y Progranne

Son ET

cyelique principal

&

]| @z Hembres ertiers
% (28 Nombresréeks

v

cLicK |

%) ar] Gestion de programy

) 5] Décalage(Rotation

% aal Bits cu mot d'état

% (] Tewporisations

%) (2 Opérations sur mots
(&} Muli-instances

seition Test Ouls Fepstre 2
OB
adresze | Dédl. Mam
0.0]temp
1.0temp.
2.0 temp
3.0temp

CB1_EV_CLASS
OB1_5CAN_1
CE1_PRICRITY
OB1_GB_NUMBR

Type
BVTE
BYTE

v omint | k7 ff@

itizle

1(Pri

v -
1 (Orgarization black 1, OB1) Jﬂ
| »

153

=lalx|

#  Bibliothéques
B Nouveau réseau

: cLick 7

R O ST O

0B1: Exécution cy Progranme cyclique princifl

-~

I neG

I ros
% (€] Comparaison
82 Conuersion

DB1:Exéeution cyclique - Projet

CLICK I

Adresse Déel. Nem Type Walewr initiale Commertaire P Mouveau réseau
0.0)termp OB1_EV_CLASS BYTE Bits 03 = 1 (Coming svant), Bils 47 = 1 =1 (&) Opérations sur bits
1.0 temp OE1_SCAN_L EVTE 1 (Cold restart scan 1 of O 1), 3 (Scan T =1
20 temp. GB1_PRIGRITY BYTE 1 (Prinrity of 1is lowest) Ha
3.0 temp ‘OB1_CB_NUMER. BYTE 1 (Organization block 1, OB1) ﬂ E HOR.
| ~ I 7] —
0BL: Exécution cy Frografhe cyclion™egincipal = £ -1=)
Commentaire 1 I ~#1-
£ -~
Reégaai "1 Fonction ET I 151
Commentaire @ T rs
e
s
Ty 9 g
“Commutateur 2" T -Isave]
J £ nes
T pos

) (<] Comparsison

¥ [ag] Conversion

) [x4] Comptage

[2E] Appels de DB

(5] Sauts

[22] Mombres entiers

(£K] Mombres réels

(=] Transfert

(ar] Gestion de programme|
5] Décalage/Rotation
(a2 Bits du mat d'état
(@) Temporisations

(32 Opérations sur moks
(£ Mukinstances

Programmation de la fonction
ET dans LOG

Dans le menu Affichage, sélectionnez
la représentation symbolique.

Pour 'OB 1, entrez “Programme cycli-
que principal”. Pour le réseau 1, entrez
“Fonction ET".

Cliquez dans la zone de saisie.

Insérez deux éléments de programme
de diverses manieres :

Cliquez sur le bouton représentant la
boite ET. Elle est immédiatement insé-
rée.

Par glisser-déplacer, amenez |'affecta-
tion sur la zone présentant un contour
dans le graphique. Si vous n’y parve-
nez pas, I'affectation sera placée sous
la boite ET.

Alternative a l'insertion par glisser-
déplacer : sélectionnez la zone avec
contour et effectuez un double clic sur
I’affectation.

Dans la fonction ET, il manque encore
I'adressage :

Cliquez sur ??.? et entrez le mnémoni-
que “Commutateur 1” (avec des
guillemets). Vous pouvez également
cliquer sur les points d’interrogation,
cliquer sur le bouton droit de la souris
et choisir la commande Insérer
mnémonique, puis sélectionner le nom
proposé dans la liste.

Pour la deuxiéme entrée de la boite ET,
entrez le nom “Commutateur 2”.

Pour I'affectation, entrez le nom
“Lampe verte”.
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‘:;- STEP 7 Lite - Getting Started - [OB1:Exécution cpclique - Projet]
ﬁ Fichier Ediion Affichage Insetion Test Outls Fenélre 2

> fhi #t

N2 || 8 £ 5]

Valeur iitiale

Commentaire

Bits 0-3 = 1 (Comin|
CLE ol

= Hl| v [ el B | S G i
Bl afcsier i cruieniiy
Adresse Décl. Hom Tupe
s Gett 0.0} lEmF OB1 EW CLF\S-S EYTE
3 1.0 kemnp OB1_SCAMN_1 EVTE
lﬁ Mateériel & 2.0 termp OB1_PRICRITY EBYTE
= Table des mnémaniques 2.0 temp OB1_OB_NUMER EVTE
14 VisuglisationjForcage 1

1 (Cold restart scan)
1 (Priority of 1 s o
1 (Srganization bl

2f méférences croisées

£ Documentation du projet

% Programme =]
| Elocs en ligne b
{% 0B1 Exécution c... G

0B1: Exécution cy Programme cyclique principal
Commentaire :

Commentaire :

“Commutateur 1"

"Commutateur 2

"Lanps verte”
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La programmation de la fonction ET
est entierement terminée.

Si aucun mnémonique n'est représenté
en rouge, enregistrez vos entrées en
cliquant sur le bouton représentant une
disquette.

Les entrées que vous avez effectuées
dans I'OB 1, ainsi que tous les élé-
ments du projet seront enregistrés.

Si vous choisissez la commande de
menu Edition > Appliquer, vos en-
trées (il s’agit toujours du contenu de la
fenétre active) seront enregistrées
dans un fichier temporaire.

Ce mode d’enregistrement des don-
nées est toujours a recommander lors-
que vous souhaitez éventuellement
annuler vos modifications.

Si vous quittez votre projet aprés avoir
simplement appliqué les données, vous
devrez confirmer I'enregistrement de
vos modifications.

Les mnémoniques sont représentés en rouge
lorsque p. ex. ils ne figurent pas dans la table
des mnémoniques ou lorsqu’ils contiennent une
erreur de syntaxe.

Dans ce cas, I'enregistrement n’est pas possible
et un message d’erreur en clair s’affiche au bord
inférieur de la fenétre d’édition. Il indique la pro-
cédure correcte a suivre.
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3% Fichier Edtion Affighage [nsetlion Test Dutls Fepéie 2

& H| v W sl b | S = i

1B 21 Acoscer & la GPU en i

1557 Getting Started ]

am Tupe

v i @t

k7

EaE
DB1:Exécution cyclique - Projet i

2 Références crisées

B Documentation du projet ution cy Programne

<F Programme
| Blocs enligne. <]
£ OB Exéeution ..

cyclinue principal

%l (<] Comparaison
41 (ag] Conversion
%l (zal Compage

#1 (o8] Appels de DB

7 (5] Sauts

#1 (e1] Morbres ertiers

Monbres réels
Transfert
Gestion de programy
DécalagefRotation
Bits cumot détat

=

o
%! (= Opérations sur mots

] Munstances

TP en hane

%, STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Exécution cyclique - Projet]
{7 Fichier Ediion Affichage Inseron Test Duils Fepslie 2

4F Programme
- Blocs en ligne ]
{% OBLExécution c... Q1

{4 Edteu de bloc

25 e

Propriétés

Résean 1: Fonction ET
Commentaire &

nction o0

"Commu tateur 1"

“Commutateur 2"

"Lampe verte”

"Commutateur 3"

", o

"Lampe rouge"

Programmation de la fonction
OU dans LOG

oBLEVCLASE  [BYTE
o 5 oB1_sCAN 1 orre
etérel . ) .
& Table des mnémoriaues 251 PRICKTL EYTE S é | ectionnez | e réseau 1
1) Visuslisation/Forcage 2l

Insérez un nouveau réseau.

Vous avez également la possibilité de
cliquer sur le bouton de la barre
d’outils, sur le bouton droit de la souris
ou d’appuyer sur CTRL R.

Sélectionnez a nouveau la zone de
saisie.

GHY Bddhd 39 oo | - | v | Efi)f) c Insérez une fonction OU et une
(B (21 accécer d1a cruen iy | ([ é X i
Adveme | Dédl. o Type P nitiale e = affe Ctatl on.
51 cettng rted 2 0.0]termp OB1_EV_CLAss BYTE Bis 0-3 = 1 (Coming Wert). Bits 47 = 1
IIE i Starte 1.0 temp GB1_scAN_1 1 (Cold vestart scan 1 OB 1), 3 (Scan -
Wy marériel i b 2.0 temp CB1_PRIORITY BYTE 1 (Priarity of 1 i lowest)
5 Table des mnémoniques 3.0 /temp CEL_0B _NUMES ErTE 1 (©rganization block. 1, OF -
2 visuslisationjForgage 1] ‘ > ’
3¢ nefreos otes _ Il ne manque plus que 'adressage.
58 Docunientation du profet " ey Progranne cycfaus principal |

Entrez les noms comme indiqué dans
la figure a gauche. Enregistrez vos

entrées. 6.21

Choisissez des noms évocateurs et courts pour
les réseaux. Ceci facilitera la recherche lorsque
vous ferez défiler la barre de défilement dans des
programmes volumineux. En effet, les noms
s’affichent lors du défilement.
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£, STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Exécution cyclique - Projet]
{f Fichier Edfion Affichage Insettion Test Outis Fenére 2

£

Premieéres étapes de

I3 2

v it X7

R e L L S Al (OB 1:E sécution cyclique - Projet

& &5

Commentaira s

Commentairs s

Opérateur & nénoire

*Commutataun 3
"Commutatsun 4"

=

“Lanpe rouge"

|

Adresse Décl. Waleur initiale Commentaire
5) soting sred Y 0 ]temp OBLEV CLASS BT Bits 0-3 = L (Coming evert), B 47 =1 || || = (&) Opérations sur bits
o 9 ; ® 1.0 temnp: OB1_5CAN_ evte 1 (Cold rastart zean 1 aF OB 1), 3 (Sean =1
Wy Materiel 240 terp OB1_PRIORITY BT 1 Ceriorty of 11 lowest) e
& Table des mnémoniques 2.0 temp 981.08_HUMER ErTE 1 (Organization block 1, 9B1) = a HOR
o age <« | o
3¢ Référances cisées — s ol
§Du:umentatmn du projet O : Exécution cy Programme cycligue principal = 5
cmantaivs «
2 Programme -r
| Blocs enligne A || reseau 1 Fonction €T £ 18]
T optiExécution .., Q| || cpmentaire = Fes
sr
Ll
*Commutateur 1" Tenpe verts T I
“Commutateur 2" = F [save]
T nes
Réseau 2 Fonction OU £ pos

#1 (<] Comparaison
(&) Conversion

(=) Comptage

(58] Appes de DB
5] Sauts

[21] Norbres entiers
(23] Nombres réels
(2] Transfert

(af] Gestion de programn
(2] Décalage(Rotation
() Bits chu ok ket
(@] Temporisations

(=2 Opérations sur mots
(&) Mu-nstances

CPU enligne

A {7 Edieur de bloc

£ e

3.0 ternp
4

©OB1_PRICRITY
OB1_0B_NUMER.

BITE
BITE
BITE

i o G

Propriétés

1(Cold restart scan 1 of OB
1 (Priority of 1 is lowest]
1 (Organization black 1, QB1)

Commentaire :

Résaau 1 : Fonction
Commentaire :
" Camm,
" Camm,
Réseau 2 : Fonction

Commentaire :

"Camm,

"Camm,

ET

utateur 1"

utateur 2"

—

0B1: Exécution cy Programme cyclique principal

"Lampe verte"

ou

utateur 3"
utateur 4"

"Lampe_rouge"

Opérateur  mémaire

(e mrematiae”

“Automatique Marche”
"Manel Marche”

g

rations sur bi
=1

(] Comparaison

o] Conversion

[£4] Comptage

o8] Appels de DB

(5] Sauts

[21] Nombres entiers
8 Hombres réels
(] Transfert

37| Gestion de prograr
(5] Décalage/Rokation|
(a7 Bits du mak d'état
(@] Temporisations
5] Opeérations sur mol
(6] Multi-instances

R
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programmation

Programmation de la fonction
de mémorisation dans LOG

Sélectionnez le réseau 2, puis insérez
un nouveau réseau.

Sélectionnez a nouveau la zone de
saisie.

Dans le jeu d’instructions Opérations
sur bits naviguez jusqu’a I'élément
bistable SR.

Insérez cet élément.

Entrez les mnémoniques suivants :

— Mise a 1 “Automatique Marche”,

— Mise a 0 “Manuel Marche”,

— Bascule mise a 1/mise a 0 “Mode
automatique”.

Enregistrez vos données en
choisissant la commande
Fichier > Enregistrer.



Personnalisation de I'interface
de programmation

Dans STEP 7 Lite, vous pouvez
personnaliser I'interface de
programmation au moyen de
commandes de menus.

Menu Affichage — exemples :

Adressage symbolique dans LOG :
o activer Affichage > Afficher avec >
Représentation symbolique

Adressage absolu dans LOG :
o désactiver Affichage > Afficher avec
> Représentation symbolique

Changer de langage de programmation
Affichage > CONT/LOGI/LIST

Menu Outils > Paramétres —
Exemples :

Paramétres

Editeur de blocs

CONT/LOG

Mise en page:

Largeur de champ d'opérande:
Feeprésentation:

Elérnent sélectionné:

Etak satisf ait:

Etat non satisFait:

Crientation Portrait A4 s

Définition du début d’une nouvelle ligne
a dans I'adressage symbolique entre le

10éme et le 24éme caractere :

Outils > Paramétres > CONT/LOG

> Largeur de champ d’opérande

L]
=

Anuler ‘

° Modification de la couleur :
Outils > Parameétres > CONT/LOG
> Elément sélectionné

Fermez le bloc en cliquant sur le
bouton Fermer de la fenétre.

Le menu Outils > Paramétres offre tout
particuliérement de nombreuses possibilités de
modifier I'apparence de STEP 7 Lite au moyen
de couleurs, de polices de caractéres, de
largeurs de champ d’opérandes, etc.
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Premiéres étapes de programmation

Afficher les références croisées

Filtre pour I'affichage
des opérandes Définir de nouveaux
Afficher les références

Aller a 'occurrence croisées d'un opérande

=, STEP 7 Lite - Gelting Started - [I 'éférences croisée: - Projet]
3¢ Eichier Edion Affighage Insettiof Outis Fenshe 3}

- Editer Is Filtre. .

Aller & foccurrence | Références croisées de fapérands

Opérand | Mnémonique |Bloc | Mném. blac Réseau |Ligne|Accss  [Langage | opération
AL Lampe verte OBl Ewecution cydique W CONT
ad.1 Lampe rouge OBl Exéoution cyclique i CONT
A4.2 Made automatique OBl Exécution cyclique CONT
5 Getting Started A4z Mode automatiqus OBl Exécution cydique CONT

Wy Matériel || Eoa Commutateur 1 OBl Exécution cyclique CONT Gestion de programme]
0.2 Commutateur 2 OBl Exécution cyclique CONT Décalage/Rotation
E0.3 Commutateur 3 OBl Exécution cydique CONT its du mot d'état
ED.4 Commutateur 4 OBl Exécution cyclique CONT (] Temporisations
2 Reférences croisées E0LS Automatique Marche OBl  Exécution cydique
38 Documen laen du projet E06 Manuel Marche OBL Exécution cyclique

£ Programr =

2 ! Blocs cni
toste: CLICK ]

jombres enkisrs
Mombres réels
ansfert

Table des mnémoniques
2 VisuslisationjForpage
CONT (=] Opérations sur mots
CONT B Multiinstances

DDDDDPEE

< ol
| Frojet. (D 5 ists dles réfiérances croisées /Y Opérandes utlsés.y L Structure du programme

Pour obteni de laide, apouyez sur F1. =58 I | abs | Re Ins

Afficher la hiérarchie
d’appel des blocs

Afficher I'affectation des bits, octets,
temporisations et compteurs

Lister les opérandes utilisés et aller a
I'occurrence

Les vues "Liste des références
croisées", "Opérandes utilisés" et
"Structure du programme” vous
permettent d’avoir un apergu sur
les opérandes, zones de mémoire,
blocs etc. utilisés. Un double-clic
sur l'icéne "Références croisées"
dans la fenétre du projet ouvre la
liste des références croisées.
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Utilisation de
blocs
fonctionnels




Utilisation de blocs fonctionnels

Créer et ouvrir le bloc
fonctionnel (FB)

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

On utilise des blocs fonctionnels lors-
que, pour programmer une fonction, il
s’agit de mémoriser des résultats inter-
médiaires ou des paramétres et états
de fonctionnement jusqu’au prochain
appel. On les appelle de ce fait égale-
ment “Blocs avec rémanence.”

Dans votre exemple de projet, vous
programmez le bloc fonctionnel FB 1
avec le mnémonique “Moteur”.
Utilisez le langage de programmation
dans lequel vous avez programmé
'OB 1.

Pour poursuivre avec ce chapitre, vous
devez avoir copié la table des
mnémoniques dans votre projet
“Getting Started” (cf. page 5.5).



La boite de dialogue dans
laquelle vous sélectionnez votre
projet s’ouvre.

STEF 7 Lite

Projets récents |Systéme de fichiers | Carke memoie

Nom de Fichier Dossier

g betting Started k7p EHE
E@mise_en_mute_cont.k?p i)

nens! s Exarnples\Francais

Siernens! 5 7Lite\ Examples\Francai

=3 STEP 7 Lite - Getting Starte
Fichier Edition Affichage

utlz  Fenétre 7

| & Al [

B8 [2] Accéder 4 la CPU en i

Ctil+B m X | Fols] | 2
Latégorie Clrl+k

SIEMENS

Zj Getting Started
Il] IMateriel =]
@j Table des mnémoniques
ﬁ Visualisation/Forgage
2F Références croisées
g Diocumentation du projet

La fenétre pour la création
de nouveaux blocs s’ouvre.

W

v #s st

Nouveau bloc [ 7]
Muméro

Bloc d'organisation OB1: CYCL_EXC -

+ Bloc fanctionnel FBJ 1
Fonction Gy 1
Bloc de données oA 1 = |0F giobal =
Ivpe de données n [

Propriétés de bloc

Mnémanigue : IMateur

Comm. maémonique | Commande de moteur

Langage de oréation : CoNT

Propriétés de l'en-téte paspr

¥ Multinstance

Mom {en-t8te) : Wersion (en-téte) : 1.0

Eamille : Auteur

0K Annuler

Le bloc est inséré et immédi-
atement ouvert.

“4STEP 7 Lite - Getting Started - [FB1:Moteur - Projet]
Fichier Edition_Affichagep =

|2 v (waap S| immi [ oo |2
FB1:Moteur - Projet
Adresse Decl. Nom Type

AT LA Ul

[ b O @ L 4

[ 12) Accéder & la CPU en i

Valeur initiale Commentairs

%3] Getting Started
Wy Matériel
Table des mnémoniques

in_out
stat

2 VisuslisationyForgage

temp

KN

I Reéftrences croisées

FBL: Mot Titre
45 Docuraentation du projet @ teur e

Commentaire &

1 Programmme
Blocs enligne
{8 FB1:Mateur
{7} OBI:Exscution ... &

FE EEEEEEEEEEEE

Le cas échéant, ouvrez STEP 7 Lite.

Dans la boite de dialogue Ouvrir le
projet, effectuez un double clic sur
votre projet “Getting started”.

Dans la fenétre du projet, cliquez sur
programme.

Choisissez la commande de menu
Insertion > Bloc ou, en cliquant sur le
bouton droit de la souris, la commande
de menu contextuel Nouveau > Bloc.

Sélectionnez Bloc fonctionnel.

Dans le champ Langage de création,
choisissez le langage dans lequel vous
souhaitez programmer le bloc.

Acquittez par OK.

Le nouveau bloc est inséré dans la
fenétre de projet et est immédiatement
ouvert.
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Utilisation de blocs fonctionnels

Section des instructions

Fenétre du projet

5! TEP 7 Lite - Getting Started - [FB1:Moteur - Projet]

ichier Ediion Alffichege Insettion Test Outls Fengire 1

SA |4
FB1:Moteur - Projet

® H v 4 s e B

) Accéder AlaCPU enlic Y.

Table de déclaration
des variables

Bibliothéques

1 fai] Opératians
1 (<] Comparaison
Fart 1 5] Conversion

Table des mnémoniues 2 # [z Comptage
2 visualisation/Forcage 40 o0t
JE Références croisées atlout FaLsE
51 1) Nombres entiers
5 Documentation du projet [ i,
%1 8] Nombres réels
= Programme a 60 sat Prezet_Spe T 1500 |
I Blocs enligne allf | Lemo] o[ | |z ceston de programm
{H B & [z D&
L} oBtiExéeution i A | || FBL: Moteur Titre ¢ 2 [ fam Bts dumot déter

21 (] Temporisations
1 (221 Opérations sur mots
(B Mubnstances

Jd |l |
A 5% Edteur do bioc /| Proprietés mﬁlu_ts/

\ Projet. (ITIFT
= __ARRET_ Abs Ré1 Ins | MOD
\
Adresze Diécl, Mo ( Type )\fa\eur initisle | Commentaira
0.0fin Switch_On FALSE Misz en marche du mateur
0.1 in Sweitch_Off BOOL FALSE Arrét du moteur
0.2 in Failure BOOL FALSE Défaillance du mateur provogquant I'srrét
2.0 in Actusl_Speed INT 0 witesse réalle du moteur
4.0/ out Engine_Cn Bl FALSE Le moteur se met en marche
4.1 out Preset_Speed_Reached  |BOOL FALSE Vitesse prescrite atteinte
in_aut
B0 ghat Prazet_Speed IMT 1500 Witesse da moteur prescrite
e CLICKI

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

Compléter la table de
déclaration des variables

Nous allons vous montrer comment
programmer un bloc fonctionnel qui va
effectuer le contréle-commande d’un
moteur a essence et d’'un moteur diesel
en utilisant respectivement un bloc de
données.

Tous les signaux “spécifiques au
moteur” sont transmis comme parame-
tres de bloc entre le bloc d’organisation
et le bloc fonctionnel et doivent de ce
fait étre déclarés comme parametres
d’entrée et de sortie (déclaration “in” et
“out”) dans la table de déclaration des
variables. Vous définissez ainsi I'“inter-
face” d’appel du FB dans le program-
me.

Avant de commencer la saisie du
programme dans la section des
instructions, complétez d’abord la table
de déclaration des variables du FB.

Entrez les variables représentées dans
la figure dans la table de déclaration
des variables.

Pour ce faire, cliquez dans un ligne et
reprenez le nom correspondant ainsi
que le commentaire comme dans la
figure.

Vous sélectionnez le Type dans le
menu contextuel Types simples, en
cliquant sur le bouton droit de la souris.

Lorsque vous appuyez sur Entrée, le
curseur saute dans la colonne suivante
ou une nouvelle ligne est insérée.



1. Edition de la table de déclaration des
variables

Dans la table de déclaration des variables, le
nom des parameétres de blocs doit uniquement
comporter des lettres, des chiffres ou le
caractére de soulignement.

2. Aide sur la table de déclaration des
variables ?

Pour de plus amples informations, choisissez F1
> Sommaire > Programmation de blocs >
Création de blocs de code et Edition de la
table de déclaration des variables.

3. Conseils pour les chapitres suivants
Dans les prochains chapitres, vous allez
programmer un procédé de mise en marche et
d’arrét de méme qu’un contréle de vitesse.

Quand le moteur est-il mis en marche et arrété ?

- Le moteur est mis en marche lorsque la variable
#Marche prend I'état de signal “1” et la variable
“Mode automatique”, I'état de signal “0”.

- Le moteur est arrété lorsque la variable
#Arrét prend I'état de signal “1” ou la variable
#Défaillance, I'état de signal “0”.

Comment le comparateur contréle-t-il la vitesse

du moteur ?

- Les variables #Vitesse_réelle et
#Vitesse_prévue sont comparées au moyen du
comparateur et le résultat est affecté a la
variable #Vitesse_prévue_atteinte (état de
signal 1).

Selon le langage de programmation
que vous avez choisi pour I'OB 1,
poursuivez

aux pages 7.6/a 7.7 pour CONT,
aux pages|7.8 a 7.9 pour LIST,

aux pages 7.10 a 7.11 pour LOG.
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Utilisation de blocs fonctionnels

Programmation du FB dans CONT

FB1:Moteur - Projet

Adresse Déel. Nom Type
0.1in Switch_OF BOOL
0.2 in Failure BOOL

Yaler initisle Commer taire

FALSE Arrét du moteur

FALSE Défailance du moteur pm\/nquanH‘:rIj
»

FBL: Moteur Titee 1
P .

FALSE Mise en marche du moteur :‘

&  Bibliothéques
B Nowveau réseau
=l (i) Opérations sur bits
A | |-
-l
1 —[NOT|--
0 )
O —(#)-

Misd en marche du mateur

© —{5)
Trs
E
© ~{Np-
© ~{P)-
© —~{5AVE)
e
f ros
# ] Comparaison
¥ (5] Conversion
# [+ Compkage
% (28] Appels de DB
¥ (o) Sauts

¥ |23) Monbres entiers

% (28] Mombres résls

# (] Transfert

# [ar] Gestion de pragramme

# (23] Déealage Ratation

% [ai] Bits du mot d'ékat

# (@) Temporisations

% (32 Opérations sur moks
(Bl Multi-nstances
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Programmation du procédé de
mise en marche et d’arrét du
moteur

En choisissant la commande de menu
Bibliothéques > Instructions, insérez
un contact a fermeture, un contact a
ouverture ainsi qu’'un élément SR en
série dans le réseau 1.

Sélectionnez ensuite le circuit
précédant I'’entrée R et insérez un
nouveau contact a fermeture.

Sélectionnez la barre d’alimentation a
gauche devant le contact a fermeture.
Insérez un contact a ouverture en
parallele au contact a fermeture.



a Started - [FB1:Moteur - Projet]

{5 Fichier Edition nsertion  Test Dulis Fenéte 2

Assurez-vous que la représentation

= 0| v le oonT Chl+1
st Cuis2
B 121 Accéder 31a < Lo6 Cui+3
Waleur initisle Commentaire
® Editew de blac tn FALSE Mie
Getting Started
%] Getting Props b BooL FaLse Arvét du mateur

ly Materiel
5] Table des mnéi

en marche du mateur

Défailance du moteur provoquant |‘zrr’j
| 3

symbolique est activée.

FB1: Moteur Titre &

Commentaire

Commentaire @

3 Sélectionnez tous les ??.?, puis entrez

déclaration des variables (# sont
attribués automatiquement).

Entrez le mnémonique “Mode auto-

#Engine_on
#5witch_On "Mode automatiqus" =
{ } {7t F
#5witch_nff I
{ |
#Failurs
{7t

matique” pour contact a ouverture dans
la connexion en série.

FB1:Moteur - Projet

Bibliothéques
Nouveau réseau
%) 4] Opérations sur bits

By
|

SRFd]

] ame
T amp <1
FT amp 1

F] CHP >=1 e

Adresse | Dédl, Mom Type Walewr initiale Commentaire -]
0.0]in Switch_On oL FaLSE Mize en marche du moteur
0.1/in Switch_OF BooL FaLSE Arrét du mateur
02/in Failure BooL FaLsE Défailance du moteur provaquant Farr
20/in Actual_Speed T o Vitesse réelle du mateur
40 out Engine_on BooL FaLsE Le moteur se met en marche
4.1 ut Preset_Speed_Reached  |BOOL FaLsE Vitesse prescrite afteinte
in_out =
6.0 st Freset_Speed INT 1500 Vitasse de moteur prescrite =
4 | r

v a

L

Réseau 2 : Surveillance de la vitesse

Commentaire :

#Actuz]_speed o
#Preset_speed

pd

#Preset_speed Reached

TP =T

A=
] cMp ==D
T P <0
] cvp =D
T cvp <D
] cMp =D
T cvp <=0
] cMp ==k
T cvp <R
] cp =R
FT cvp <R
] cMp ==k
FT cvp <=k
) [ag] Conversion
# [x1] Comptage

) (o] Appels de DB
# (G] Sauts

%1 [z8] Nombres résls
& [ Transfert

) 2] Nombres entiers

! [ar] Gestion de program

Programmation du contréle de
vitesse

Insérez un nouveau réseau et
sélectionnez le circuit.

Naviguez jusqu’au comparateur dans le
jeu d’instructions et insérez CMP>=l.
Insérez également une bobine dans le
circuit.

Sélectionnez a nouveau les points
d’interrogation et attribuez les noms
figurant dans la table de déclaration
des variables a la bobine et au
comparateur.

Enregistrez vos entrées.

Les variables locales sont caractérisées par # et
sont uniquement valables dans le bloc. Les
variables globales figurent entre guillemets. Elles
sont définies dans la table des mnémoniques et
sont valables dans I'ensemble du programme.
L'état de signal “Mode automatique” est défini
dans I'OB1 (réseau 3, cf. page|6-10) par un autre
élément SR et est a présent interrogé dans le
FB1.

Pour de plus amples informations, choisissez F1
> Sommaire > Programmation de blocs >
Création de blocs de code et Edition
d’instructions CONT.
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les noms correspondants de la table de
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Utilisation de blocs fonctionnels

Programmation du FB dans LIST

Programmation du procédé de
mise en marche et d’arrét du
moteur

{74 Fichier Ex e Inseition  Lest
=H|v CONT i+l
R4

B [2) Accéder alac Log

enétie 2

i wt o K2

Assurez-vous que la représentation
symbolique est bien activée.

FB1: Moteur Titre :

Reseau  1i: Mize en marche du moteur

D e o imat e Entrez l'instruction LIST suivante dans
6 FendinTorr le réseau 1.

oM #Failure

F. #Engine_0n
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Programmation du contréle de
vitesse

FB1: Moteur Titre :

u #5wi teh_on

UN  "Mode antomatique"
H #Engine_(n

il #Swn tch_OF f

ON  #Failurs

R #Engine_in

Réseau 2: Surveillance de la vitesse

L #A-tual _spead
L #Prezet_Speed

Z #Freset_Speed_Reached

Insérez un nouveau réseau et entrez
ces instructions LIST.

Enregistrez vos entrées.

Les variables locales sont caractérisées par # et
sont uniqguement valables dans le bloc. Les varia-
bles globales figurent entre guillemets. Elles sont
définies dans la table des mnémoniques et sont
valables dans I'ensemble du programme. L'état
de signal “Mode automatique” est défini dans
I'OB1 (réseau 3, cf. page 6-16) par un autre
élément SR et est a présent interrogé dans le
FB1.

Pour de plus amples informations, choisissez F1
> Sommaire > Programmation de blocs >
Création de blocs de code et Edition
d’instructions LIST.

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01
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Utilisation de blocs fonctionnels

Programmation du FB dans LOG

CIGEERETS Programmation du procédé de

Acresse Décl. [ Type aleur initisle Comment Raire - £ Nouveau réseau
0.0 Swilch_0i BOOL FALSE i =1 [&] Opeérations sur bits H h t d’ “t d
0.1 S:lhOFF BOOL FALSE A E>=1 mlse en marc e e arre u
0z Failure BOOL FALSE D
20 actusl Speed e o z moteur
40 aut Engine_On BOOL FALSE L
41 aut Preset_Speed Reached  BOOL FALSE Vi
in_out L
. 6.0 stat Preset_Spead INT 1800 Witesse de L Srl I n Se reZ u n e fo n Ctlon S R d u Jeu
d’ins-tructions dans le réseau 1.
he du mot

T pos

j E 5 i y & Somparason

Affectez une boite ET a I'entrée S
(mise a 1) et une boite OU a I'entrée R
(o rempersstons (mise a 0).

5] Opérations sur mats|
(G} Multi-instances
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%, STEP 7 Lite - Getting Started - [FB1:Moteur - Projet]
{5 Fichier Edition
= H v W DN Chl+1

st Cuis2
Bl 121 4ectder dlac g | o Cui+3

M insetion Test Outls Fenétie

® Editeur de bloc

Fropiigtés

ly Materiel
5] Table des mnéi

2

Assurez-vous que la représentation

WEEE

walllur iitisle

e en marche du mateur

Défailance du moteur provoguant Farr

réale du moteur

symbolique est bien activée.

Sélectionnez tous les ??.?, puis entrez

les noms correspondants de la table de

EE T
B 12 Acceder & a CPU enlicy
5] Getting Started @ 00]in

iy matérel L}
Table des mnémorniques 20in
1) visuglisation/Forcage
3¢ Reéférences croisées
& Documentation du projet

déclaration des variables (# est attribué
automatiquement).

Bibliothéques
9 Nouveau réseau
=1 (&) Opérations sur bits

Affectez le mnémonique “Mode auto-

- matique” a une entrée de la fonction
-7
£ -15] ET

e e f I5i
£ FBt:Mateur Q| [ Fer: moteur Titrs ¢ = Rs PO , .
Cosieine. 2 §i‘;m,, Réalisez encore la négation des en-
rche du mote ek . “ . » ]
goema trées “Mode automatique” et #Défail-
L jﬂ lance avec le bouton correspondant de
o] o o0 la barre d’outils.
#railure g i ;:::;e; o
Programmation du contréle de
vitesse
SIEP7LiIe—Eellmgﬁlalledr[ﬂﬂ Moteur - Pm|e] {_[5] InSéreZ Un nOUVGaU réseau et Sé|eC-
R T I Bl 5 SEe tionnez le circuit.
1B 121 Acoéder  la CPUen | ¥
Sraa | Rra— — SogmEE Naviguez jusqu’au comparateur dans le
S e o . jeu d’instructions et insérez CMP>=l.
%Eéﬁi’:!:?;fé:‘:?:mt - Affectez aux entrées les noms figurant
i dans la table de déclaration des varia-
D omevtusne. @ | o bles.
Ajoutez une affectation de sortie au
3 G comparateur et adressez I'affectation
- Y avec les noms de la table de déclara-

tion des variables.

Enregistrez vos entrées.

Les variables locales sont caractérisées par # et
sont uniquement valables dans le bloc. Les varia-
bles globales figurent entre guillemets. Elles sont
définies dans la table des mnémoniques et sont
valables dans I'ensemble du programme. L'état
de signal “Mode automatique” est défini dans
'OB1 (réseau 3, cf. page |6-22) par un autre élé-
ment SR et est a présent interrogé dans le FB1.

Pour de plus amples informations, choisissez F1
> Sommaire > Programmation de blocs >
Création de blocs de code et Edition d’instruc-
tions LOG.
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Utilisation de blocs fonctionnels

Création de blocs de données
d’instance et modification de
valeurs actuelles

Insérer un bloc de données

Pour pouvoir par la suite programmer
I'appel (CALL) du FB1 dans I'OB1,
vous devez encore créer le bloc de
données correspondant.

Le FB doit contréler et commander un
moteur a essence ou un moteur diesel.
Les différentes vitesses prévues pour
ces moteurs sont inscrites dans deux
DB distincts, dans lesquels la valeur
actuelle (#Vitesse_prévue) est
respectivement modifiée.

En programmant le bloc fonctionnel
une seule fois, de maniére centralisée,
vous réduisez la tache de
programmation.
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% Fichier Edition [
A IR
(B 21 Acctder dla

® Ediewr de bloc

Propriéiés
%5 ] Getting Started

) Materie!
&) Table des mnéi
z#l) WisualizationyFc

¢ Références crc

Afficher avec

Matéiel
{5 DB1:Essenc )
Mrémoniouss

r(

%4 STEP 7 Lite - Gelting Started - [DB1:Essence - Proiet]
Insertion Test Dutls

Yue de déclaration

2B DOCUMERtaHO By ronceble cuprajet CiolteT
& Programme 35 Documentation du projet

Nouveau bloc

Bloc d'organisation
Bloc Fonctionnel
Fonckion

+ Bloc de données
Type de données

Zc e bl

Murnéra

DB 1

Cliquez dans la fenétre de projet avec
le bouton droit de la souris et choisis-
sez la commande de menu contextuelle
Nouveau > Bloc. La boite de dialogue
Nouveau bloc s’ouvre.

Sélectionnez Bloc de données et

Mnémonigue :
ZOmm. mnemonique ;

Langage de création

pom (n-téte) ;

Eamille :

Essence

Données du moteur 4 essence

Propriétés de l'en-téte de bloc

Wersion (en-téte) ;

Aubeur ;

K

entrez comme FB affecté FB le FB 1
(comme le montre la figure).

1.0

Confirmez par OK. Le DB1 est inséré
dans le projet “Getting Started” et est

nnaler

Le bloc est inséré.

Fengtie 1

immédiatement ouvert.

Activez la Vue des données. Seule

Type
BoOL FaLSE
BoOL FALSE
BOOL FALSE
beed T o
BoOL FaLSE
eed Reached |BOOL FALSE
ed INT 1500

Clibsitey

FaLsE
FALSE
FaLSE

FaLsE

cette vue vous permet de modifier le
DB.

Assurez-vous que pour le moteur a

essence, la valeur “1500” figure dans la
colonne Valeur actuelle.

<, STEP 7 Lite - Getting Started - [DB2Diesel - Projet]

4=f Fichier Edition Affichage  Insadi

Test it _Fensy

De la méme maniére, insérez un DB 2

B 12) Accéder ala CPU enlig ¥

3] Getting Started =)
Wy Matériel L]
& Table des mnémoniques
1l visualisationyForgage
¢ Reférences croisses
45 Documentation du projet
1T Programme A

Bos enligne %0
( §Dsz Diesel @ -)

= -
L1 EBLMategr Q

S0 Wi S| 2 X o B

Nom Type
Switch_on BOOL
BoOL
EOOL
T
BOOL
eached |BOOL
T

4.1 stabiont

0 st

ju{ | # 12 Cpération:

“Diesel”.

& Bibliot

o
2 Houveau

= (<] Comparai
T e
=43
P
=

T

Pour le moteur diesel, entrez “1200”
dans la colonne Valeur actuelle.
iy Enregistrez vos entrées.

<23
cup
<23

Pour programmer I'appel du FB dans
I’OB1, reportez-vous a I'un des chapi-
tres suivants CONT, LOG ou LIST,
selon le langage de programmation
que vous avez utilisé jusqu’a présent.

Avec le paramétrage des valeurs actuelles, les
préparatifs pour pouvoir commander deux
moteurs avec un seul bloc fonctionnel sont a pré-
sent terminés. Pour commander d’autres
moteurs, il suffirait de créer d’autres blocs de
données.

Pour de plus amples informations, choisissez F1

> Sommaire > Programmation de blocs >
Création de blocs de données.
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Utilisation de blocs fonctionnels

Programmation de I’appel de
bloc dans CONT

Sans appel dans 'OB1, I'ensemble de
la programmation d’'un FB est sans
effet. A chaque appel du FB, un bloc
de données est respectivement utilisé,
ce qui permet ainsi de commander les
deux moteurs.

i . i , . P .
PSR P E 181:E écution cyciqus - Proiet Ouvrez I'OB1 et insérez le réseau 4.
Adresse Décl, Mom Type Walewr initiale Commentaire

] Gettng Startad oY 0.0]temp ©B1_EW_CLASS B Bits 0-3 = 1 (Coming ewent), Bits 4-7 = 1 (Eve

sl el b 1.0 temp 0B1_SCAN_L £ 1 {Cold rastart scan 1 of OB 1), 3 (Sean 20 o

| Materiel 2.0 temp OB1_PRICRITY BYTE AN 1 (Priority of 1 is lowest)
Table des mnémoniques 3.0 temp GB1_OB_MUMER BYTE 1 (Organization black 1, OB1)
1 visudlisationjForcage 4| |
v i %

M Références croisées

B oocomentaen dupropt ||| K858 e an marcra o offfr 3 assence \ e Amenez le FB 1 de la fenétre du projet

Commentaire :

@g:‘jﬂihw : dans le réseau 4, par glisser-déplacer.
0 oezise | Toutes les variables spécifiques au
DE1:Essence o EN END . L,
T FBL:Moteur |—" moteur sont affichées.
:Execulion .., 2 o | SWi bCh_OFF Preset_Speed Reached D,

I L
q

B I CLICKli e Cliquez sur ???. La liste de sélection
des mnémoniques s’ouvre.
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Commentaire :

Réseau 4 : Mize en marche du moteur & essence

4 "Essence” \

"MotEss_marche"—
"MotEss_arrét'—
"MotEss_DEfaillance"—

"MotEsz_ViteszeCourante" §

\ "Moteur"  §

P"Marche_MatEss"

:I::MutEss_\ﬁ tesse_atteinte

[ 12 Accéder & la CPU en li %

0B1:Exécution cyclique - Projet

f L’appel du moteur diesel

manque encore.

SIEMENS =
55 Getting Startsd =’}
Wy Makeriel L
Table des mnémoniques
ﬁ Wisualisation/Forage
2 Références craisées
£4% Documentation du prajet

1% Programme @
» [Blosenlgne %

[Z) DBZ:Diesel @

{_F CBL:Excution c‘zl

Adresze

0.0] terps

Dl Mom
1.0 |temp
2.0 |temp
3.0 temp

CE1_EW_CLASS
OB _SCAN_L
CE1_PRIORITY
OB1_0B_MUMER

EVTE
EVTE
EVTE
EVTE

1 (Priority of 1is lowest]
1 (Organization block 1, GE1)

B e
Bits 0-3 = 1 (Coming event), Bits 4-7 = 1 (E}
1 (Cold restart scan 1 of OF 1], 3 (Scan -}

Résaau 4 : Mizz =n marche du moteur

Commentaire :

b essence

"Essence”

"MatEzs_marche"—|

1 }FEL :Mnteulf

o

“"MotEss_WiterseCourante” o

"Mateur”

P “Mzrchi

Dans la liste de sélection des mnémo-
niques, choisissez le bloc de données
“Essence”.

Adressez de maniére similaire tous les
autres parameétres du bloc fonctionnel
avec les mnémoniques correspondants.

Les variables d’entrée et de sortie
spécifiques au moteur (déclaration “in”
et “out”) sont affichées dans le FB
“Moteur”.

A chaque variable, un signal
“MotEss_xxx" est affecté pour le
moteur a essence.

Insérez le réseau 5, amenez une
nouveau fois le FB 1 depuis la fenétre
de projet dans le réseau, puis pro-
grammez de maniére similaire I'appel
du bloc fonctionnel “Moteur” (FB1) avec
le bloc de données “Diesel” (DB 2).

A chaque variable, un signal

: Mise en marche du moteur diesel

Commentaire &

"MatDies_Marche"—|
"MotDies_frrét"—|

“MotDizs_Défaillance"—

"MatDies_WitessCourante” 0

\ Mo teur J

“MotDies_xxx" est affecté pour le
moteur diesel.
Enregistrez vos entrées et fermez le
bloc.

P "March|

j”i‘l‘lutnw

Lorsque vous créez des structures de programme
avec des OB, FB et DB, vous devez programmer
I'appel d’'un bloc subordonné (p. ex. FB1) dans le
bloc de niveau hiérarchique supérieur (p. ex.
OB1). La procédure est toujours la méme. Vous
avez également la possibilité d’affecter des
mnémoniques aux divers blocs dans la table des
mnémoniques (p. ex., le FB1 est appelé “Moteur”
et le DB1 “Essence”).

Vous pouvez a tout moment imprimer les blocs
programmeés en choisissant la commande de
menu Fichier > Imprimer. Pour de plus amples
informations sur I'impression, choisissez F1 >
Sommaire > Impression de la documentation
du projet.
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Utilisation de blocs fonctionnels

Programmation de I’appel de
bloc dans LIST

Sans appel dans 'OB1, I'ensemble de
la programmation d’'un FB est sans
effet. A chaque appel du FB, un bloc
de données est respectivement utilisé,
ce qui permet ainsi de commander les
deux moteurs.

=, STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1-Exécution cyclique - Projet]
{74 Fichier Edtion Affichage lnsetion Iest Oufis Fenétre 2

Ouvrez 'OB1 et insérez le réseau 4.

(SHv [ Wadad | (S| m@BX [ 0o |7 T n
[Ty M (OB 1:E xéculion cyclique - Projet
zj 2 Adresse nul[::;. Mom Typ:: “aleur initiale C.umrjm:talre e |nSC|'|V€Z CALL “Moteur”, “Essence”
Getting Started = - . . .
el ® Lajure e e et dans la section des instructions et
@Tfh‘e_des_m“émnniques 2.0/temp Bl:oBiNUMER levre |1 (Orgsrizstion block 1, OB1)| E t A T t I ia_
4 o | |Lal appuyez sur Entrée. Toutes les varia
e o | [| T % oerser s bles spécifiques au moteur s’affichent.
ﬁPrUgrammE @ Cammen:awe “:Aut t . N
‘2t Blocs en ligne A s Pieny oma ‘g ihal:g..e . . , .
Comoe s e Aprés avoir effectué un clic sur le bou-
DEL:Essence . . . .
ST | FE T N R p— ton droit de la souris derriére :=, choi-
it | I B sissez la commande du menu contex-
Bt R e tuel Insérer mnémonique. La liste de
Actual _spesd : Muoteur 3 . ; ) X
BT et sochtiq | JBIDATETHE 120 sélection des mnémoniques s’ouvre.
# 0B1_Max CYCLE 100
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Commentaire :

Adressez de maniére similaire tous les

Reéseau  4': Mize en marche pee=m

(C.kLL "Moteur" , "Essence"

T i

r='mftEss_marche"
i="MotEss_arrét"

i="MatEss _DEfaillance"”
"MotEss_VitesseCourante"

1="Marche MotEszs" .
i="MotEss_VWitesze_atteinte"

autres parameétres du bloc fonctionnel

Les variables d’entrée et de sortie
spécifiques au moteur (déclaration “in”

_<

manque encore.

L’appel du moteur diesel

et “out”) sont affichées dans le FB
“Moteur”.

A chaque variable, un signal
“MotEss_xxx" est affecté pour le
moteur a essence.

Insérez le réseau 5, puis programmez

5] Getting Started
ol materiel

ﬁ Yisualisation/Forgage
H Références croisées

¥ Programme
| Blocs en ligne
5] DB2:Diesel
] DEL:Essence
{0} FE1 Mokeur
{5 OB1:Exécution c..

@
L]

Table des mnémoniques

£35 Documentation du prajet

@
4
@
@
|
L@

? AR L

MNarn Type

de maniéere similaire I'appel du bloc
fonctionnel “Moteur” (FB1) avec le bloc
de données “Diesel” (DB 2).

Adresse Dicl. Valeur initisle
0.0]ternp oB1_EcLASS BVTE Bits 0-3 = 1 (Camin
10 temp OB1_S5gRN_L BVTE 1 (Cold restart scan
20 temp oB1_PRICRITY BVTE 1 (Priority o 1 is lo
20 temp 0B1_OH MUMBR. BVTE 1 (Organization blos

A chaque variable, un signal

Reéseau 4): Mise en marche fu moteur & essence

Commentaire :

CALL “Moteur’

"Essefre”

f Mo tEss_marche"

LMo tEss_arrat?
sf'MotEss_DEfaillance"

i kMo tEss Wi tesseCourante”
+'Marche MotEss" X
(fMotEss Vitesse_atteints"

Réseau 5: Mise en marche du moteur diesel

Commentaire :

CALL  "Moteur”

"Disse .
= Dies_Marche"

thies_Arrét"

#Dies DEfaillance"

thies_VitessCourante”

arche_MotDies" )

thies_Vitesse_atteinte"

“MotDies_xxx" est affecté pour le
moteur diesel.

Enregistrez vos entrées et fermez le
bloc.

Lorsque vous créez des structures de programme
avec des OB, FB et DB, vous devez programmer
I'appel d’'un bloc subordonné (p. ex. FB1) dans le
bloc de niveau hiérarchique supérieur (p. ex.
OB1). La procédure est toujours la méme. Vous
avez également la possibilité d’affecter des
mnémoniques aux divers blocs dans la table des
mnémoniques (p. ex., le FB1 est appelé “Moteur”
et le DB1 “Essence”).

Vous pouvez a tout moment imprimer les blocs
programmés en choisissant la commande de
menu Fichier > Imprimer. Pour de plus amples
informations sur I'impression, choisissez F1 >
Sommaire > Impression de la documentation
du projet.
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Utilisation de blocs fonctionnels

Programmation de I’appel de
bloc dans LOG

Sans appel dans 'OB1, I'ensemble de
la programmation d’'un FB est sans
effet. A chaque appel du FB, un bloc
de données est respectivement utilisé,
ce qui permet ainsi de commander les
deux moteurs.

~STEP 7 Lite - Getling Started - [0B1:Exéculion eyclique - Projet] OUVreZ I'OB1 et inSéreZ Ie I’éseau 4.
{5 Fichier Edition Affichage nsetion Test Oufls Fepdte 2
|2 B|v (W dd | S| &mmx (oo |7 “iwsar | a2 || OB BE@E T S =H |
512 scotr i ch eniy
m Adresse D, Nom Type walewr initiale Commentaire -
0.0 termp OB1_EV_CLasS BrTE Bits 0-3 = 1 (Coming averk), Bits 47 = 1 @
Zjlls:’:‘? ?t‘armd : 10 temp. OB1_SCAN_L EYTE 1(Cold restart scan 1 of OB 1), 3 (Scan © =
el | o e || Amenez le FB 1 de la fenétre du projet
o reag 4 4 . ’ . 3
X et | e === dans le réseau 4, par glisser-déplacer.
5% Documentation du projet c CE6a 0 . SORT
S brogranme af | “ Toutes les variables spécifiques au
‘2 Blocs en ligne. b “"Mode automatidpe" o] . ’
S 6 EU— ® moteur sont affichées.
[ DR2:Die el ) "Manue]l Marche" =
EEEEE :

Cliquez sur ???. La liste de sélection
e des mnémoniques s’ouvre.

5w tch_On
[Switch_Off e ng...
B CLICK ]m

tual_speed
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7 RETETENET T

S Dot daprops | [| BT 47 1S S e b wotar » e c Dans la liste de sélection des mnémo-
X

s ———N niques, choisissez le bloc de données
— “Essence’”.

A
[ DB2:Diesel =]
() DB1:Essence =] T
i "MotEss_marche" —f
4} FB1:Mateur =] b "Marche MotEss"
L@

{5 OB1:Exéeution c.,

"MatEss_arrét” —f
"MatEss_vitesse_atteinte
"MotEss_Defaill ance” —f e

Adressez de maniére similaire tous les
autres parameétres du bloc fonctionnel
avec les mnémoniques correspondants.

"MatEss_yitesseCourante” —

L’appel du moteur diesel Les variables d’entrée et de sortie
( manque encore. spécifiques au moteur (déclaration “in”
et “out”) sont affichées dans le FB
“Moteur”.

A chaque variable, un signal
“MotEss_xxx" est affecté pour le
moteur a essence.

Y
e Insérez le réseau 5, amenez une
{=f Fichier Edlion Affichage Insetion Test Oulis Fenétie 2 . . ~
& v [ g | 8% & | B cmm (W | IEEE nouveau fois le FB 1 depuis la fenétre
D T e 2l 0B -Exécution cyolique - Proiet de projet dans le réseau, puis
Adresse Décl, Mom Typs Waleur initiale Commentaire . . . .
S ol ommoe o o programmez de maniére similaire
e | e it et 503 I'appel du bloc fonctionnel “Moteur”
i | = | (FB1) avec le bloc de données “Diesel”
REsean 4 : Mise en marche du moteur & essenfe
il | it (DB 2).
& ! Blocs en ligne: % “Essence”
{5 DB2:Diesel = Thoteur” . 3
e & ]
ons ] / . A chague var!’able, un 3|gnal
S FarprT— MotDles._xxx est affecté pour le
T e ‘ — moteur diesel. 719
N Enregistrez vos entrées et fermez le
‘ Moteur! ’
i . bloc.
Mothies Marche" o
MatDies_Arrat’ —| b "Marche_MotDies"

"MatDies_Vitessa_a
“Mothies Défaillance" —f pe'

"MotDies_VitessCourante” —

Lorsque vous créez des structures de programme
avec des OB, FB et DB, vous devez programmer
I'appel d’'un bloc subordonné (p. ex. FB1) dans le
bloc de niveau hiérarchique supérieur (p. ex.
OBH1). La procédure est toujours la méme. Vous
avez également la possibilité d’affecter des
mnémoniques aux divers blocs dans la table des
mnémoniques (p. ex., le FB1 est appelé “Moteur”
et le DB1 “Essence”).

Vous pouvez a tout moment imprimer les blocs
programmeés en choisissant la commande de
menu Fichier > Imprimer. Pour de plus amples
informations sur I'impression, choisissez F1 >
Sommaire > Impression de la documentation

du projet.
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Utilisation de
fonctions




Utilisation de fonctions

Créer et ouvrir une fonction
(FC)

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

On utilise des fonctions lorsque, pour
programmer une fonction, il ne s’avére
pas nécessaire de mémoriser des
résultats intermédiaires ou des
parameétres et états de fonctionnement
jusqu’au prochain appel. On les appelle
de ce fait également “Blocs sans
ré-manence.”

Pour poursuivre avec ce chapitre, vous
devez avoir copié la table des mnémo-
niques dans votre projet

“Getting Started” (cf. page 5.5).



La fenétre de sélection du
projet s’ouvre.

STEF 7 Lite

Le cas échéant, ouvrez STEP 7 Lite.

Projets récents |Systéme de Fichiers | Carte memore |

]

Dans la boite de dialogue Ouvrir le

Diossier

5 \ExamplesiFrancai:
B|§|—_|mise_en_route_cont.k?p C:\Siemens|S7Lite\ExamplesiFrancar

ed.k7p Ci1Siemens!

72 STEP 7 Lite - Getting Starte

Fichier Edition Affichage utlz  Fenétre 7

projet, effectuez un double clic sur
votre projet “Getting started”.

Dans la fenétre du projet, cliquez sur
programme.

JWF”‘/”EEi!i loc..  Cul+B -X|{)(~.|7

Latégorie Clrl+k

v #s st

B8 [2] Accéder 4 la CPU en i

SIEMENS

Zj Getting Started
Il] IMateriel =]
@j Table des mnémoniques
ﬁ Visualisation/Forgage

2F Références croisées

g Diocumentation du projet

La fenétre pour la création

de nouveaux blocs s’ouvre. )

Choisissez la commande de menu
Insertion > Bloc ou, en cliquant sur le
bouton droit de la souris, la commande
du menu contextuel Nouveau > Bloc.

Mouveau bloc [ 7]
Murnéro
Bloc d'organisation OB1: CYCL_ERC -
Eloc Fonctionnel FE |z
+ Fonction FC 1
" Bloc de données DBl 3 = CE giobal =
 Type de données DT 1

Propriéteés de bloc

Mnémonigue | venllateur
Zomm, mnemonigue :  Confnande de ventilateur
Langage de création || COMT = | v (st

e[S
Propriétés de len-téte o

Mo (en-téte) Wersion (entéte): 1.0

Famille : Auteur :

e Sélectionnez Fonction.

Dans le champ Langage de création,
choisissez le langage dans lequel vous

avez créé votre projet “Getting Started”.

Acquittez par OK.

OKI Annuler

Le bloc est inséré et immédi-
atement ouvert.

=, STEP 7 Lite - Getting Started - [FC1:Ventilateur - Projet]
Fichier Edition  Agervem m G

EIEAT

B (21 Acoéuer 4 1a cPl

- niwt | K2 [ HF RO @D A

Adrese_ Dédl, Hom Type Valeur niale Commentaire

%] Getting Started ]
Wy atériel L]
&5 Table des mnémofiques
i isul B
J{ Reférences croisdes
58 Documentation df projet:
1% Frogramme ]

‘2 Blocs en ligne |
{¥FCentiater Q1

temp

FC1: Yentilateur Titre :
c .

Le nouveau bloc est inséré dans la
fenétre de projet et est immédiatement
ouvert.
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Dans une fonction, vous ne pouvez pas définir de
données statiques dans la table de déclaration
de variables, contrairement au bloc fonctionnel.

Pour programmer la fonction, vous pouvez
également utilisez les mnémoniques de la table
des mnémoniques.



Pour de plus amples informations, choisissez F1
> Sommaire > Principes de base pour la
création d’un programme > Blocs dans le
programme utilisateur.
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Utilisation de fonctions

Programmer une fonction

Dans I'exemple suivant, vous allez
programmer une fonction de temporisa-
tion. Lors de la mise en marche de 'un
des moteurs, un ventilateur se mettra
simultanément en marche et fonction-
nera encore quatre secondes aprés
I'arrét du moteur (retard a la retombée)
grace a cette temporisation.

Table de déclaration des

: : variables
T
Adresse Décl. Marn Type valeur initisle | Commentaire
0.0fin Engine_On ( BOOL ) Signal de la mise Tn marcheldu mo;eu: - 0 Com me pou r Ie blOC fOﬂCtlon nel 3 vous
2.0 in Tirmer_Funchion TIMER. Temporization utilizée pour le retard & la retormbée , “ y ”
4.0 | aut Fan_Cn BOOL Signzl de mise en rout: du ventilateur entrez d abord Ies parametres d entree
nout I et de sortie de la fonction (déclaration
q | “in” et “out”) dans la table de déclara-

tion des variables.

Vous sélectionnez le type TIMER en
choisissant la commande Types de
paramétres du menu contextuel, en
cliquant sur le bouton droit de la souris.
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FCl: Ventilateur Titre :

onmande de ventilateur

e S_AVERZ
i

777 P

CRE VT T
% (28] Nombres rézls
# (] Transfert
% (3] Gestion de programme
# (za] Décalage/Rotation
%) (48] Bits du mot d'état
= (@] Temporisations
T sampuLs
£ s_vivp

{7 s_Everz
& 5_SEVERZ

< 50

268
<> —(335)
<2 =-(5A)

#Timer_Function
#Engine_On TAVERZ #Fan_n
_

s 0 A...

| p...

=l (&) Temporisations

o=
T s_vimp
{7 s_Everz
T s_severz
{7 5_nverz
© ~{s1)

FCl: Ventilateur Titre :

Commentaire :

i: commande de wentilateur
Commentaire :

#Engine_On

SETR4S

#Timer_Function

#Timer_Function
#Fan_on

ISwre
=

I

B

[ [0 [,

S 7] %

FC1l: Ventilateur Titre :

Commentaire @

Commentaire @ I

#Timer_Function

. S_AVERZ
#Engine_On —| - B

ssTads ] O...

#Fan_on

Programmation d’une
temporisation dans CONT

Choisissez la commande de menu
Bibliothéques > Instructions >
Temporisation pour insérer I'élément
S_AVERZ dans le réseau 1.

Insérez également un contact a
fermeture et une bobine.

Remplacez les ??7? par les noms de la
table de déclaration des variables. lls
sont automatiquement caractérisés par
#). Entrez comme valeur de temps TW
S5T#4s. Enregistrez vos entrées.
Fermez le bloc.

Programmation d’une
temporisation dans LIST

Entrez les instructions représentées
dans la figure. Enregistrez vos entrées.
Fermez le bloc.

Programmation d’une
temporisation dans LOG

De maniére analogue a CONT : insérez
les instructions représentées dans la
figure depuis la bibliothéque dans le
réseau, complétez tous les ??7?, puis
entrez la constante de temps. Enre-
gistrez vos entrées. Fermez le bloc.

La “#Temporisation” est démarrée avec le para-
meétre d’entrée “#Moteur_Marche”. Lors de I'appel
ultérieur de 'OB 1, les paramétres pour le moteur
a essence et ceux pour le moteur diesel seront
respectivement affectés a cette temporisation (p.
ex. T1 pour “Retard_MotEss”).
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Utilisation de fonctions

Appel de la fonction dans OB 1

L'appel de la fonction FC1 s’effectue de
maniére analogue a celui du bloc
fonctionnel dans 'OB 1. Dans 'OB 1,
les opérandes correspondants du
moteur a essence ou du moteur diesel
seront affectés a chaque parameétre de
la fonction.

Un opérande correspond a une partie d’'une
instruction STEP 7 Lite, qui précise avec quoi la
CPU doit effectuer quelque chose. Il peut étre
adressé de maniére absolue ou symbolique.
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< STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Exécution cyclique - Projet]
5% Fichier Ediion Affichage Inseion Test Outls Fengtie 2

B H Y Pl | SN 2 7

v i

L4

1k 4 O B

(R T e I Al OB 1:Exécution cycligue - Projet [x] |5
SIEMENS = || Adresse Dcl Nom Type Waleur initiale Commentaire - B
T o omscws e o reso s 1015 1,5 oo || ® 3
B Phaterie 2.0 lemp OB1_PRIOKITY BYTE 1 (Prie = lowast) = (&
Table: des mnémofiaues 3.0 tamp OB1.0B_MUMER erTE 1 (Organization black. 1, 081) IS
o &l 4| | 14 + o
3¢ Références croisges B + g
. Réseau 6} ventilateur pour moteur 3 essence # (3
38 Documentation dif projet Nl — o g

£ Programme Q -
» tBlocsenline | G " af
{0k FCiiventiate Q | = (g
[5) DB2:Diesel Q +
[5) DB1iEssence ] 1 Yrentilateur pour moteur disssl _—
i %FBLMoteur A o

B1:Execution c... |
| |

Voici la fenétre apres la
programmation en CONT, ...

¥ Reférentes croisees
8 Documentation du projet
4% Programme

Réseau 61 Ventilateur pour moteur &

Commentaire :

Vantilateur”

{ F Fi:Ventilateu

e

ur diesel

B"MatEss_Ventil_active"

Al

TVentilateur”

“Marche_MotDies"—f

“Retard_MotDies" Of

B"Mothies_Ventil_active”

... en LIST,

.

i<

¥ Programme [s'] Réseau & : Ventilateur pour moteur i essence
5] Blocs enligne ua Commentaire
LFFCLVentiateur (1 AL entilatur
D 1="Marche MotEss"
B ot a S
{F FE1:Mateur ]
{F OB1iExgeution .., 1 Redseau |71 ventilateur pour moteur diesel

Commentaire @

CALL  "Ventilabeur"
1="Marche_MotDies"
i="Retard MotDies"
1="MotDies Ventil _active"

... en LOG.

]

r(

2 Références croisées
Réseau 6 : Ventilateur pour moteur  =s gl
= Documnentation du projet B :
¥ Programme =] B
&l

TentiTatenr”
41 FCLentiateur

Gonegg® @ F'D FCI:VentiIateuri /\

[ "MotEss_Ventil_active"

4t Fe1 f¥teur @
{FFC1 -\fentilateuer e ‘

L}ost)
"Wentilateur”

"Marche MotDies' —f

“Retard MotDies"

0 "Motlies_ Ventil_active"

Ouverture de I’'OB 1

Ouvrez le projet “Getting Started” que
vous avez créé dans CONT, LOG ou
LIST, puis ouvrez 'OB 1.

Insérez le Réseau 6 pour le moteur a
essence et le Réseau 7 pour le moteur
diesel.

Programmation de I’appel de
bloc dans CONT

Amenez la FC1 dans le réseau 6 et
dans le réseau 7 par glisser-déplacer.

Complétez tous les ??.? comme
repré-senté dans la figure.
Enregistrez et fermez le bloc.

Programmation de I’appel de
bloc dans LIST

Entrez les instructions LIST comme le
montre la figure.

Enregistrez et fermez le bloc.

Programmation de I'appel de
bloc dans LOG

Amenez la FC1 par glisser-déplacer
dans le réseau 6 Moteur a essence.
Amenez la FC1 par glisser-déplacer
dans le réseau 7 Moteur diesel.

Complétez tous les ??.? comme
repré-senté dans la figure.
Enregistrez et fermez le bloc.
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Utilisation de fonctions
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1. Votre écran de ressemble pas a celui
représenté dans nos figures ?

Activez la programmation symbolique en choisis-
sant la commande de menu Affichage > Afficher
avec > Représentation symbolique.

2. Vous souhaitez d’avantage d’informations a
I’écran ?

Activez Affichage > Afficher avec >
Information sur les mnémoniques pour obtenir
des informations sur les adresses individuelles
dans chaque réseau.

Pour afficher plusieurs réseaux sur un écran,
désactivez Affichage > Afficher avec > Com-
mentaire et le cas échéant Affichage > Afficher
avec > Information sur les mnémoniques.

La commande de menu Affichage > Facteur
d’agrandissement vous permet de modifier la
taille d’affichage des réseaux.

3. Vous avez besoin d’informations sur les
langages de programmation CONT, LIST ou
LOG ?

Pour de plus amples informations, choisissez F1
> Sommaire > Appel de I'aide de référence >
Description des langages et aide sur les
blocs.

4. Vous ne souhaitez pas appeler la fonction a
chaque fois ?

Dans notre exemple, I'appel des fonctions a été
programmé comme appel inconditionnel, ce qui
signifie que le traitement de la fonction a toujours
lieu. Selon les exigences de votre tache d’auto-
matisation, vous pouvez également combiner
'appel des FC ou FB avec certaines conditions :
p. ex. avec une entrée ou une connexion précé-
dente. Pour programmer des conditions, vous
disposez de I'entrée EN ou de la sortie ENO de

la bofte.



Utilisation de
blocs de don-
nées globaux




Utilisation de blocs de données globeaux

Créer et ouvrir un bloc de
données global (DB)

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

Si le nombre de mémentos internes
d’'une CPU (cellules mémoire) n'est
plus suffisant pour pouvoir gérer le
volume de données, vous pouvez
enregistrer certaines données dans un
bloc de données global.

Les données du bloc de données
global sont a la disposition de tous les
autres blocs. Un bloc de données
d’instance est par contre affecté a un
bloc fonctionnel précis, ses données
sont uniqguement disponibles locale-
ment dans ce bloc fonctionnel

(cf. chapitre 7, Création de blocs de
données d’instance et modification des
valeurs actuelles).

Pour poursuivre avec le présent
chapitre, vous devez avoir copié la
table des mnémoniques dans votre
projet “Getting Started” (cf. page| 5.5).



o Le cas échéant, ouvrez STEP 7 Lite.
La fenétre de sélection du
STEF 7 Lite projet est ouverte.

Ouvrir le projet

M - Dans la boite de dialogue Ouvrir le
[ ciboremidaiaci - projet, effectuez un double clic sur
votre projet “Getting Started”.

Projets ricents | Systéme de fichiers | ~-iic eie |

Dans la fenétre du projet, cliquez sur
Programme.

Zj Getting Started
Il] Matériel ]
@j Table des mnémoniques
ﬁ Visualisation/Forgage

a Choisissez la commande de menu
Insertion > Bloc ou, en cliquant sur le
bouton droit de la souris, la commande
de menu contextuelle Nouveau > Bloc.

2F Références croisées

La fenétre pour la création
CLICK I d’un nouveau bloc est ouverte.

Hurgéro

Nouveau bloc =1=] Sélectionnez Bloc de données.
“3” est automatiquement entré dans le

loc d'organisation g | “ A ” 9'3
el 1 champ DB et “Données_G” dans le
Fonetion - B champ Mnémonique.

i» Bloc de données) DB 3 ™ DE global -

© Type de données o 1

|__° Sélectionnez “DB global”.

Propriétés de blac |

Mnémanigue : Données_G
Corm, mémonique : Blac de données global

Langage decréation : D5 v+ Dl e

Propriétés de len-téte de bloc |

Mom {en-téte) : Wersion (en-téke) : 1.0

Famille : Auteur - °
| Confirmez par OK.
0K Annuler p

Le bloc est inséré et immédi-
atement ouvert.

sgpn..e.ﬁ,.-gaa,.“np.m,na.nl H" g Le nouveau bloc est inséré dans la
T R A i e B (e R =
- fenétre du projet et est immédiatement
e e ouvert.
e

0.0 st db_poal BOOL FALSE (<] Yerglicher

=20 stat END_STRUCT ool Umwiander
& synbaitabelle 0 @ Zahler
1) Beobachten/Stdern DE-AUfrUF

sl Springe
Festpurk:7

I Quervennsiss
£ Projektdokumedation

@ Progrann - Yerschicben
[ 0e3G Datch @1 Programmste.
LFFCULter @ SchiebenfRati
{51 DBz Diesel (> Statushits

Zeiten
Eiosigeren @
“wortverknipF
e o e il
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Utilisation de blocs de données globaux

Programmation de variables
dans le DB

DB3:Données G - Projet

Mo aleur initiale Cornrnentaire

PE_ctual_Speed mr Vitesse courante du mateur 3 essence

—Eetaal Spee T itesse courante du mateur diesel

Preset_Speed Reached  |BooL Les deux moteLrs ont atteint |3 vitesse prescrite

D_STRUCT

n Entrez “MotEss_VitesseCourante” dans
la colonne Nom.

commande du menu contextuel Types
de données simples > INT en cliquant
sur le bouton droit de la souris.
Complétez la liste, comme représenté
dans la figure.

e Comme Type, sélectionnez la

Enregistrez vos entrées et fermez le
bloc.

Pour de plus amples informations, choisissez
F1 > Sommaire > Programmation de blocs >
Création de blocs de données.
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Chargement du programme dans la CPU

[ J . s ]
- . -
- -
O e O O dle de ode
E 0.3
. EO0.4
s - -
24V
10.2‘ T
Alimentation Cable MPI
Peigne de
liai
1aison Cartouche mémoire*
Pile de sauvegarde
Chéssis

Circuit de test,
montage paralléle

*= Accessoire non indispensable
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A I'appui de votre projet “Getting Star-
ted.k7p”, nous allons vous montrer
comment charger un programme dans
I'automate programmable. Vous pouvez
cependant également utiliser I'un des
exemples de projets livrés.

Nous allons tout d’abord procéder a
quelques préparatifs.

Réalisation du montage pour
le test

Pour pouvoir effectuer le test de votre
exemple de programme, vous devez
réaliser un montage vous permettant
de mettre a 1 des entrées (p. ex. sous
forme de boutons-poussoirs).



e Procéder au controle du
programme

Si vous utilisez le projet “Getting Star-
ted” que vous avez créé, vous devez
au moins avoir configuré le matériel
(chapitre 4) et programmé la connexion
paralléle (chapitre 6).

Procéder au controle du

Q matériel

Effectuez le montage du matériel et

vérifiez les points suivants :

- Le connecteur de bus est-il enfiché
dans les modules ?

- Les modules ont-ils été accrochés
au profilé support, basculés vers le
bas et fixés au moyen de vis ?

- Lalimentation 220 V est elle raccor-
dée ?

- La tresse de liaison est-elle mise en
place ?

- Sivous les utilisez, la pile de sauve-
garde et la cartouche sont-elles

mises en place ?
10.3

° Créer une liaison en ligne

Créer une liaison en ligne signifie éta-
blir une liaison entre la CPU et la con-
sole de programmation.

- Enfichez le cable MPI dans la con-
sole de programmation et dans la
CPU.

Au niveau de la CPU :

- Mettez I'alimentation sur ON.

- Mettez le commutateur de mode de
fonctionnement sur STOP.

Au niveau de la console de program-
mation :

— Mettez le bouton de mise en route
sur ON.

— Démarrez STEP 7 Lite.

— Ouvrez le projet “Getting
Started.k7p” ou I'un des exemples
de projet.
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Chargement du programme dans la CPU

L 0B1:Exécution c.

10.4
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Etablir une liaison en ligne

Au démarrage, STEP 7 Lite tente
d’établir immédiatement une liaison en
ligne.

Le bouton vert Connecter en ligne
doit s’allumer. La barre d’état affiche
d’abord I'état En ligne de la liaison,
puis I'état de fonctionnement STOP de
la CPU.

Lorsqu’aucune liaison ne peut étre
établie avec une CPU, STEP7 Lite
reste hors ligne et la barre d’état
affiche I'état de liaison Coupée.

Dans ce cas, supprimez la cause ayant
empéché I'établissement de la liaison
en ligne (p. ex. cable mal enfiché ou
CPU a l'arrét), puis cliquez sur le
bouton Connecter en ligne.

Ce bouton vous permet a tout moment
d’activer ou de désactiver la liaison en
ligne.

Vérifiez que Accéder a la CPU en
ligne s’affiche. Les boutons du pan-
neau de commande de la CPU sont a
présent actifs.

Vérifiez que le bas de page affiche a
présent I'état de fonctionnement actuel
de la CPU.

Essayez de commuter entre la vue
hors ligne Projet et la vue en ligne
CPU en ligne.

La page d’'onglet CPU en ligne affiche
tous les blocs qui se trouvent sur la
CPU.

Tant que vous n'avez pas encore char-
gé votre projet dans la CPU, des ic6-
nes dans la fenétre du projet signalent
que les données sur la console de pro-
grammation ne correspondent pas
encore a celles de la CPU.



Vous pouvez également établir une liaison en
ligne et effectuer un test (chapitre[11)|lorsque
vous utilisez un matériel différent de celui qui est
représenté a la pageDans ce cas,
conservez simplement 'adressage des entrées et
sorties.

De plus amples informations sur la configuration
des unités centrales sont données dans le
manuel “S7-300 — Installation et configuration”.

Des précisions sur I'établissement d’une liaison

en ligne sont fournies dans I'aide en ligne via F1
> Sommaire > Etablissement de la liaison en

ligne.
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Chargement du programme dans la CPU

Effacement géeneéral de la CPU
et transfert du programme

o

ilEMIEHS m F ’
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B RURN 1 B |
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Le panneau de commande de
la CPU

Avant de transférer votre programme,
vous devez procéder a un effacement
général de la CPU. Vous pouvez le
réaliser soit avec le panneau de
Panneau de com- commande sur la CPU, soit avec celui
mande de la CPU dans STEP 7 Lite.

Panneau de com-
mande de la CPU de
STEP 7 Lite

Le panneau de commande vous per-
met également de définir les états de
fonctionnement de la CPU.

Cependant, pour des raisons de
sécurité, le panneau de commande de
STEP 7 Lite permet uniquement
d’activer les boutons que vous étes
autorisés a activer pour I'état de fonc-
tionnement sélectionné sur la CPU.
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Exemple :

— Surla CPU : commutateur sur RUN.
Sur le panneau de commande de
STEP7 Lite : vous pouvez sélection-
ner STOP.

— Surla CPU : commutateur sur
STOP. Sur le panneau de comman-
de de STEPY7 Lite : vous ne pouvez
pas sélectionner RUN.

Dans une situation de danger, vous
pouvez également mettre la CPU sur
STOP depuis STEP 7 Lite.

Effacement général sur la CPU

Avant de transférer votre programme
sur la CPU, effacez tous les anciens
programmes et données sur la CPU en
choisissant la commande d’effacement
général. Pour ce faire :

Mettez la CPU sur ON.

Mettez le commutateur de mode de
fonctionnement sur STOP (si ce n'est
pas encore le cas). La LED rouge
s’allume.

Amenez le commutateur de mode de
fonctionnement sur MRES et mainte-
nez cette position durant 3 secondes
au moins, jusqu’a ce que la LED rouge
STOP clignote lentement.

Relachez le commutateur de mode de
fonctionnement, puis aprés 3 secondes
au plus tard, amenez-le a nouveau
dans la position MRES jusqu’a ce que
la LED STOP clignote rapidement.

L'effacement général de la CPU est
réalisé.
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Chargement du programme dans la CPU

Effacement général de la CPU
avec STEP?7 Lite

Vous avez également la possibilité de
procéder a I'effacement général de la
CPU dans STEP 7 Lite.

Sur la CPU : mettez le commutateur de
mode de fonctionnement sur STOP.

74 STEP 7 Lite - Getting Started
Fichier Edition  Affichage  |nsettion  Qutile  Fengtre 7

| SRV (Wl dad [N Lm0 |

[ (2] Accéder & 1a CPU en licA
SIEMENS

Dans STEP7 Lite : cliquez sur le
bouton MRES.

CLICK I
Un message de sécurité
s’affiche.

10.8

L'effacement général stoppe le module et le remet & 0.
Toutes lez données utilizateur et la configuration

matérielle sont effaceées et toutes les liaisons au module
sont coupées.

Youlez-wous vraiment procéder & l'effacement général ?

Répondez par Oui a la demande de
confirmation. L'effacement général de
sick| la CPU est réalisé.

Les états de fonctionnement de la CPU sont
décrits dans I'aide en ligne de STEP 7 Lite, a
laquelle vous accédez via F1 > Sommaire >
Annexe > Etats de fonctionnement.

Notez que :

La connaissance des états de fonctionnement
des CPU s’aveére indispensable pour pouvoir
programmer la mise en route, réaliser le test de
la commande ainsi que le diagnostic d’erreurs.
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Chargement du programme
dans la CPU

Assurez-vous que lors du chargement
du programme, les commutateurs de
mode de fonctionnement sur la CPU et
dans STEP 7 Lite sont sur Stop.

Chargement du projet complet dans la
CPU : dans la fenétre du projet, sélec-
tionnez le projet “Getting Started”.

Cliquez sur le projet avec le bouton
droit de la souris et choisissez la
commande Charger dans CPU du
menu contextuel. L'ensemble du projet
est chargé dans la CPU, avec la
configuration matérielle.

Vous avez également la possibilité de
charger des blocs individuels ou uni-
quement la configuration matérielle
dans la CPU.

Dans cet exemple, la configuration
matérielle est sélectionnée pour étre
chargée.

Dans cet exemple, un bloc est
sélectionné pour étre chargé.

En fonction des éléments sélectionnés,
STEP 7 Lite vous propose la comman-
de Charger dans PG (console de pro-
grammation).

Cliquez sur CPU en ligne.
Toutes les données se trouvant sur la
CPU s’affichent.

— Projet (vue hors ligne)
= données sur la console de
programmation

— CPU en ligne (vue en ligne)
= données sur la CPU
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10.10

Chargement du programme dans la CPU

L’exécution cyclique du pro-
gramme est affichée.

‘ i S| fmmX (oo |7 | miamt [ R2

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

Mise en route de la CPU et
vérification de I’état de fonc-
tionnement

Mettez le commutateur de mode de
fonctionnement sur RUN-P. La LED
verte RUN et la LED rouge STOP s’al-
lument. La CPU est préte a fonctionner.

Vérification sur la CPU :

Lorsque la LED verte s’allume, vous
pouvez commencer le test du program-
me.

Si la LED rouge reste allumée, une
erreur est survenue. Pour effectuer le
diagnostic d’erreur, vous pouvez cliquer
sur le bouton “DIAG” afin d’exploiter la
mémoire tampon de diagnostic (voir
aussi le paragraphe “Etat du module et
historique des erreurs” & la page 12.5)|

Vérification dans STEP 7 Lite :

La commutation sur la CPU a égale-
ment entrainé la commutation sur
RUN-P dans le logiciel et la fin du trai-
tement cyclique du programme est si-
gnalée en vert.



A
A

Effacement général :

Malgré I'effacement général, la CPU contient les
blocs fonctionnels systéme (SFB) et les fonctions
systéme (SFC). Ces fonctions du systéme
d’exploitation sont mises a disposition par la
CPU. Vous n’avez pas besoin de les charger,
mais ne pouvez pas non plus les effacer.

Chargement de blocs individuels :

Afin de pouvoir réagir rapidement a des erreurs
dans la pratique, vous avez la possibilité de
transférer individuellement des blocs dans la
CPU. Lors du chargement des blocs, le
commutateur de mode de fonctionnement de la
CPU doit se trouver sur “RUN-P” ou “STOP”. A
I'état de fonctionnement “RUN-P”, les blocs
chargés sont immédiatement activés. Il est donc
a noter que :

Si des blocs exempts d’erreurs sont écrasés par
des blocs erronés, il en résulte une défaillance 10.11
de fonctionnement de votre installation.

Si I'ordre de chargement des blocs n’est pas
respecté (un bloc est p. ex. appelé dans 'OB 1,
alors qu’il ne se trouve pas encore dans la CPU),
la CPU commute a I'état de fonctionnement
“STOP”.

CPU 31C:

Dans le cas de la CPU 31xC, le commutateur de
mode n’est pas un commutateur rotatif, mais un
commutateur basculant et il n'y a pas de mode
RUN-P. La procédure d’effacement général est
toutefois la méme.

Pour plus d’informations sur les micro cartes
mémoire, référez-vous a l'aide via F1 > Index >
Micro Memory Card.
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Test du
programme




Test du programme

Test du programme avec l'etat
du programme

W ocoav

STEP 7 Lite vous offre la possibilité de
tester I'exécution de votre programme
sur la station d’automatisation. Vous
disposez des possibilités de test sui-
vantes :

1. Test avec I'état du programme — afin
de suivre I'exécution du programme
(cf. pages 11.3/a 11.5).

2. Test avec la table des variables —
afin de visualiser et de forcer des
opérandes, p. ex. des entrées, sor-
ties ou mémentos (cf. pages|11.6/a
11.11).

Condition requise pour le test avec

I’état du programme : le projet complet
doit avoir été chargé dans la CPU.

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01
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| Table des mndmoriqus:
2 Visualisation/Forgage
A Références croisées

1% Programme
) DE3:Dornées_G
4} FC1:ventilatenr

[} FEL;[Mate !
{} OB1:Exécution ... B

FEREE o

LConditions d'appel.

m HMode...

F

CirkeF7

- nint | k2 i

Valeur initisle Commentsive
Bits 0-3 = 1 (Comin
1 (Cold restart scan)
1 (Priority o 1 is lo

1 (Organization blo

0B1: Exécution cy Frogramme cyc

Commentaire :

que principal

—
2
5
]
g
g

-a

-
T
g
£
-

"Commutateur 2"

"Lanpe verte"

Réseau  2: Circuit paallils

Commentaire :

(/ "Commutateur 3" )

Réseau 3 : Opdrataur & ménairs

Commentaire

Préparatifs

Etablissez une liaison en ligne.

Positionnez le commutateur a clé de la
CPU sur RUN ou RUN-P,

Pour le réseau 1 : créez une connexion
en série avec des cables. Pour le ré-
seau 2 : créez une connexion en paral-
|éle avec des cables (voir figure).

Ouvrez le projet “Getting Started” ou
I'un des exemples de projet que vous
avez chargés dans la CPU.

Ouvrez 'OB 1.

Visualisation

Appelez la fonction de visualisation en
choisissant la commande de menu
Test > Visualisation. Vous ne pouvez
activer cette fonction qu’aprés avoir cli-
qué sur “Connecter en ligne”.

Les branches de circuit affichées en
noir dans les réseaux sont a présent
représentées dans une autre couleur.

Branche de circuit VERTE : le courant
circule.

Branche de circuit ROUGE : le courant
ne circule pas.

Fermez a présent successivement les
boutons-poussoirs de votre montage
d’essai et observez :

- dans STEP 7 Lite : comment les
couleurs des branches de circuit
changent.

- sur les modules : comment les LED
des modules d’entrées et de sorties
s’allument et s’éteignent.
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11.4

Test du programme

0Bl: Exécution cy Programme

Commentaire :

ey . . .
Reseau  1): Circuit =érie

Commentaire :

cyclique principal

"Commutateur 1"

"Commutateur 2"

"Lampe werte"

Réseau 2 : Circuit paralléle

Commentaire i

"Commutateur 3"

Commentaire :

Reéseau 1 Circuit série

Commentaire :

OBl: Exécution cy Programme cycldique principal

"Commutateur 1"
|

"Commutateur 2"
|1

"Lampe wverte"
{1

Réseau 2 : Circuit paralléle

Commentaire :

"Commutateur 3"

"Lampe rouge"
M

"Commutateur 4"
|
i |

0Bl: Exécution cy Programme cyclique principal

Commentaire :

""""" tr Circuit série

Commentaire =

| ¥

ELa | ETA ACCLL
u "Commutateur 1" o | o o
1] "Commutateur 2" ] il
- "Lampe verte" 2 0 0
4 0
Résaau 2 : Circuit paralléle -
Commentaire @ —
ELa | ETA ACCLL
] "Commutateur 3" o | o o
] "Commutateur 4" o [0 ]
= "Lampa rouga" il il ]
4 v
0Bl: Exécution cy Programme cyclique principal
Commentaire @
Reseaw "1 Circuit série —
commentalre
RLG | ETA ACCUL
u "Commutateur 1" 1 1 a
u "Commutateur 2" 1 I il
= “Lampe verts" 1 1 [x]
[l v
Réseau 2: Circuit paralléle E
Commentaire @ —
RLG [ ETA ACCUL
il "Commutateur 3" 1 1 a
i "Commutateur 4" 1 I il
= "Lampe rouge" 1 1 ]
Fl v

Mise en route de STEP 7 Lite A5E00293888-01

Test dans CONT

Laissez tous les boutons-poussoirs
ouverts.

Dans les réseaux 1 et 2, la tension cir-
cule jusqu’aux boutons-poussoirs 1, 3,
4. Les branches de circuit sont repré-
sentées en vert. A partir des boutons-
poussoirs 1, 3, 4 aucun courant ne cir-
cule encore et les branches de circuit
sont représentées en rouge.

Le changement de couleur indique que
le résultat logique est réalisé jusqu’a
cet endroit.

Fermez a présent les boutons-pousso-
irs1, 2, 3, 4.

Le courant circule dans toutes les bran-
ches de circuit.

Si vous avez ouvert I'un de nos exem-
ples de projet, vous pouvez lire dans
les commentaires, quelles diodes doi-
vent s’allumer sur les modules d’en-
trées et de sorties.

Test dans LIST

Laissez tous les boutons-poussoirs
ouverts.

Dans LIST,

— les résultats logiques (RLG),
— le bit d’état (ETAT) et

— laccumulateur (ACCU1)
sont représentés sous forme de
tableau.

Fermez a présent les boutons-pous-
soirs 1, 2, 3, 4.

Le résultat logique est vrai a tous les
endroits.



Test dans LOG

o
"Commutateur 1% -

o
"Commutateur 2" -

Réseau 2 : Circuit parzlléle
Commentaire :

o
"Commutateur 3" -

o
"Commutateur 4" -

"Lampe verte"

Laissez tous les boutons-poussoirs

j ouverts.

"Commutateur 1"

"Commutateur 2"

Réseau 2: Circuit parallele

Commentaire @

"Commutateur 3"

"Commutateur 4"

|l

"Lampe werte"

|l

==l

"Lampe rouge"

__6 Fermez a présent les boutons-pous-
soirs 1, 2, 3, 4.

Le changement de couleur indique que
le résultat logique est vrai a tous les
endroits.

e Désactivez la commande de menu
Test > Visualisation et fermez la
fenétre.

11.5

En choisissant la commande de menu Outils >
Parameétres > Editeur de bloc, vous pouvez
modifier le type de représentation des résultats
de test.

Pour de plus amples informations, choisissez F1

> Sommaire > Test > Test avec I’état du
programme.
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Test du programme

Visualisation et forcage de
variables

i isati Lancer le forcage s ,
Lancer la visualisation cag Parametres étendus

de visualisation
Visualiser un opérande Forcer un opérande /forcage

=3 STEP 7 Lite - Getting Started - [Visualisation/Forgage] M= E

ﬁEichier Edition  Affichage Insertion Test Dutls Fendtie 2
| Hv [ Wb | SR B 0o |7
g [P R e TN el Yisualisation/Forcage
SIEMENS :
= Table des variables :  yaT1 =z Erer les tables... | Faramétres étenle
Etat | Opérand | Mnémonique Valelr d'ét Format d'affichage | §alkbur de forcage | Commentairs
ED.1 "Corrutateur 1" v TRLE BOOLEEN
E0.2 "Commutateur 2" v TRLE BOOLEEN
A4.0 "Lampe verte" I TRLE BOOLEEN
OB1 Réseau 3
E0.5 "Autamatique Marche" v FALBE BOOLEEN
Z] Getting Started ED.6 "Maruel Marche” v FALEE BOOLEEN
L Ad.2 "Mode aukomatigue” I~ FALFE BOOLEEMN
Il] Matériel ] Appel FE1 pour mise en marche du moteur & essence
5] Table des mnémoniques El.00 “MOrEss_marche” vV  FalfE EOOLEEN
ﬁ\fisua|isationlﬂ=0r;age El.1 "MatEss_arrét” v FALEE BOOLEEM
JF Références croisées El.2 "MatEss_DéFailance” v FALSE BOOLEEN
X X As.1 "MotEss_Vitesse_atteinte” | W FALEE BOOLEEN
£58 Documentation du projet 15,0 "Marche_MotEss" ¥ FaLfE BOOLEEM
1F Programme [ Appel FE1 pour mise en marche du moteur diesel
DE3:Données_ G | El.4 "MotDies_Marche” rd FALRE BOOLEEN I
g FCI'V:nn:\leaf:;r | E1.5 "MotDies_Arret" v FALFE BOOLEEM
N El.6 "MutDies_Défailance” WV  FaLFE BOOLEEM
] DB2:Diesel ) £5.5 “MotDies_vitesse_atteinte” | @ FALBE EOOLEEN
[=) DBl:Essence | AS.4 “Marche_MotDies" v FALFE BOOLEEM
{F FEL Matewr =) Surveillance de la vitesse mobeur 4 essence
11.6 .y . 1MWZ “MotEss_vitesseCourante” |[@ 0 DECIMAL
L} oB1:Exécution c... DELD... |"Essence’.Preset_Speed  |[@ 150 DECTMAL
A5 1 "MotEss_titesse_atteinte”" | W FALSE BOOLEEM
surveilance de la vitesse moteur diesel
4 "MotDies_VitessCourante” | 1} DECIMAL
DEZ.0... |"Diesel".Preset_Speed v 120| DECIMAL
A5.5 "MotDies_Vitesse_atteinte" | [V FALEE BOOLEEN
I ] |
£b Visualisatign | £F Farcage |
CPU en ligne _ﬁ‘ ‘isualisation/Forcage J‘E ‘isualisation/Forcage permanent
Pour obtenir de 'side, appuyez sud F1. Hﬁ| | Abs | HOD
Appel de la visualisation/forcage
Vous pouvez visualiser des opérandes
en les saisissant dans la table des
Zones de saisie pour la création variables. La condition requise est I'exi-
de la table des variables stence d’une liaison en ligne a la CPU.
Vous pouvez forcer des opérandes en
Zones de saisie pour I'état de la indiquant une valeur de forgage et en
valeur, par ex. “true” ou “false” la cochant. La condition requise, en
plus de la liaison en ligne, est que la
CPU se trouve a I'état de fonctionne-
Zone de saisie de valeur de forgage ment RUN-P
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Créer la table des variables

:5 7 i - Gelting Started - [Visualisation/Forgage] 0 OUVreZ VOtre prOjet “Getti ng Started” )
b Fichisr Edition + e u = H
EEIMTTE PR 8% | o a2 || ar Effectuez un double clic sur
o [ERERELNeY] UUES Visualisation/Forcage Vi sua li se r/ F orcer.
MEN \
(ah\e des varlables :  vaT 1 o) Op Gerer leskables... Paramétvesétend4
Etat — Valew détat | Format daffichage | Waleur de forgage | Commentaire a Da ns |e Ch am p Ta b | e des varia b | es,
| E0.Z | "Commutateur 2" TRUE BOOLEEN A 4
] a4.0 “L:rlnn;u\;::“r g TRUE BOOLEEM creez une no uVeI I e ta bI e nommee
OBL Réseau 3
O EQS | "Automatique Marche” W FALSE BOOLEEN “VAT 1”.
57 Gettng Started (| | E06  |"Manuel Marche” ¥ FALSE BOOLEEN
! O A%z |"Made autamatiqus” ¥ FALSE BOOLEEN
ﬂ Matériel -] —_ Appel FB1 paur mise erf
=] Table des mnémarfques ELD "MotEss_marche" [ FALSE BOOLEEM 1
T I o i B s booln Entrez toutes les variables ou alors
3¢ nere [ < croi ] ELZ | "MotEss Defailance” X . .
A5.1 |"MotEss_itesse_atteinte” | @  FALSE BOOLEEN uni q ueme nt ce | | es q ue vous sou h a |teZ
g Doct FERgun dufprojet i A5.0 “Marche_MotEss" @  FALSE BOOLEEN , « .
Frogram Appel FE1 pour mise erf i
5o CLICK | L4 “MatDies Marche" ¥ FALSE BOCLEEN forcer pour I'exem ple Getti ng Started”.
-~ O ELS  "MatDies_Arrét" ¥ FALSE BOOLEEN
' O EL6  |"MatDies_Défailance” ¥ FALSE BOOLEEN
[ oB2:Diesel L _ AS.5 "MotDies_itesse_atteints" || [ FALSE BOOLEEM
7] DBL:Essence & | AS.4 "Marche_MatDies" Ird FALSE BOOLEEN A Cet effet N
{2 FB1 Mateur m|| ) ) Surveilance de la vites .
e ot - Dans la colonne Opérande, entrez
BS.1  "MolEss Witesse_atteinte” | [¢  FALSE BOOLEEN “ » .
H Srvellerce e o e E0.1”. Lorsque vous cliquez sur
] M4 "MatDies_VitessCourante” | [P 0 DECIMAL E , “B ir 17
DB2.D... |"Diesel’ Preset_speed ¥ lem DECIMAL o - -
O “MatDies_Vitesse_stteintsf [v  FALSE BOOLEEN n tree’ outon poussoir est auto
H matiquement repris depuis la table des

mnémoniques. Complétez la table
comme indiqué sur la figure.

Vous pouvez également positionner le
curseur dans la colonne Opérande et
sélectionner les opérandes dans la liste
qui vous est proposée lorsque vous
appuyez sur Ctrl + j.

Vous pouvez également copier la table
des variables de I'un des exemples de
projet.

° Dans une seconde instance de STEP 7
Lite, ouvrez I'un des exemples de pro-

jet.
Cliquez sur Visualiser/Forcer et ou-
vrez VAT 1.
Sélectionnez I'ensemble de la table en
appuyant sur Ctrl + a et copiez-la dans
le presse-papiers en appuyant sur
Ctrl + c.

Insérez les données du presse-papiers

e Activez le projet “Getting Started”.
en appuyant sur Ctrl + v.
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138 Visualisation/Forcage
2 Références croisées
228 Documentation du projet
F programme
{5 DBz:Danndes_
£} FCLiventiatedr
) DB2:Dissel
() DB1:Essence
4+ FB:Motewr
L} OBL:Exécution ¢
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<3 STEP 7 Lite - Getting Started - [Visualisation/Forgage]
Ediion Affichege Inserion Test Qutle

& <l

[visualisation/Forcage

Test du programme

Fenétie 2

@® o

Table des variables :  vat 1 -

Etat | Opérand | Mnémorique

0L
0.2
£4.0

E0.5
0.6
x5

EL.0
L1
El.2
£5.1
£5.0

"MotDies_Vitesse_attsints

Oy Gérer les tables...

FALSE

Woleur détat
"Commutatevr 1" ¥ TRE
"Commutatevr 2" v TRLE
"Lampe verte" P TRE
"Automatioue Marche” WV FALSE
"Manue| Marche” v FasE
"Mode automatique” W FALSE
"MotEss_marche” v FALSE
"Motss_anét" P FasE
"MotEss_Defaillance” W FALSE
"Motss_Viesse attente] |V FALSE
"Marche_MotEss" [ FALSE
"MotDies_Marchs" W FALSE
"MotDies_Arrét" v FALSE
"MotDies_Défailance” v FasE
"MotDies_Vikesse atteintel |2 FALSE
"Marche_Moties" W FALSE
“Motss_VesseCowrante] |[F 0
.. |"Essence’Preset Spesd | (¥ 1500
"MotEss_Vkesse_attente] | FALSE
"MotDies VikessCourantel |2 O
.. | "Diesel Preset_Speed v 1200
\’7

_/

b isuslis

on

BOGLEEN
BOOLEEN

X2 || [

Paramétres éter\d%

rmet daffichage | Yaleur de forgage | Commentaire

BOOLE

BOCLEE]
BOOCLEE]
BOOLEE]

BOOLEE]
BOOLEE]
BOOLEE]
BOCLEE]
BOOLEE]

BOGLEE]
BOOLEE]
BOOCLEE]
BOOLEE]
BOGLEE]

DECIMAL
DECIMAL
BOOLEE]

DECIMAL
CECIMAL
BOOLEE]

OB1 Réseau 3

Appel FB1 pour mise en marche du moteur 4 esser

Appel FEL pour mise en marche du motewr diesel

Survellance de la vitesse moteur 3 essence

Survellance de la vitesse moteur diesel

[

Eﬂl
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Visualisation des variables

En visualisant les variables, vous
testez non seulement votre program-
me, mais également le fonctionnement
correct de votre matériel.

Fermez le “Bouton-poussoir 1” et le
“Bouton-poussoir 2” sur votre montage.

Cliquez sur Visualiser. La colonne
Valeur d’état est a présent représentée
en bleu, les variables sont visualisées.

Vous pouvez visualiser

- comment les indicateurs passent de
“FALSE” a “TRUE” dans la colonne
Valeur d’état et

- comment les LED s’allument et s’é-
teignent simultanément sur les
modules d’entrées et de sorties,
lorsque vous appuyez sur les bou-
tons-poussoirs de votre montage.

Pour effectuer le test de votre program-

me ou de votre matériel, vérifiez a pré-

sent si la combinaison des états vous

semble plausible

— Position du bouton-poussoir
ouvert/fermé

— LED on/off

— Variable true/false



Forcage des variables

Le forgcage vous permet d’affecter des
valeurs a des variables et ainsi de
simuler certaines situations pour
I’exécution du programme.

Exemple :

Pour effectuer le forgage, votre CPU
0 doit a nouveau se trouver a I'état de
fonctionnement RUN-P, la
Visualisation restant active.

T [ R T Entrez p. ex. la valeur “TRUE” dans la
colonne Valeur de forgcage. La valeur

y .
| de forcage n'est pas encore activée.
Table des varisbles
Etst | Opérand | Mnémonique valeur déat | Format daffchage Luial e | Commertsire
2| E01 |"Commutateur 1" ¥ U BOOLEEN
el E02 |"Commutateur 2" P T BOOLEEN
_ 440 "Lampe vente” ¥ TRUE BOOLEEN
] OBL Réseau 3 A t' I I d f h t
— E0S  "AutomstiqueMarche’ [ AFALSE | BOOLEEW Clivez la valeur de 1orcage en cochan
159 Getting Staned =) E06 | "ManulMarche" % Mesise | sooteen s . . . A
. _ 4.2 "Mode autsmatiaue” W | FalSE | BOOLEEW | d pt q ffich tot
vt 2|l Bppel FBL pou rise en marche dumoteur & esser a case option qui s aifiche aussito
& Teble des mnémoniaues | | ] ELO|"MotEss_marche" @ frase | sooieen
Mmoo (| | et Ve e B s | soaeen que vous entrez la valeur de forgage.
X Références crosées — L2 |"MotEss Defallance” W JFALSE | BOOLEEW
— 551 "Motfss Viesss_attente’ [ | FALSE | BOOLEEW
8 Documentation dupraget | | —]| 350 |["Marche ots & frase | sooiemn
¥ Programme L1 | Appel FBL pour mise en marche du moteur diesel
5 opzverniess @ | | L4 W JFasE | BooiER
£Ls P frase | sooteen
R | ELE 7 | FaLsE BOOLEEN
5] DB2:Diesel | A5.5 |"MotDies_Vitesse_atteints” |[# | FALSE BOOLEEN
BopiEssence | T 5.4 "Marche_HotDiss" W JFAE | BOOLEEN 11.9
Grotvoer  w|| Survellance de 1a vissss moter 3 essence
. W2 | MotEss ViesseCourants” | | O DECIMAL
e R || DB1.D... “Essence” Preset Speed |V | 1500 DECIMAL
— 5.0 |"Motess wtesss_attente’ | | FALSE | BOOLEEW
_ Survellance de la viesse moter desel
_ MW | "MotDies_ViessCowarts” | | O DECIMAL .
] DBZ.D... |"Diesel" Preset_Speed [ BE DECIMAL —— C I F
T e ate e e’ B | | sooieen Iquez sur Forcer.
> visuaisat » Forcace
CLICK I_ ‘

e Observez les effets des variables for-
cées dans la colonne Valeur d’état.
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11.10

Test du programme

Table des variables : [
I
Etat | Opérand | Mnémaonigue waleur détat | Format daffichage | Valeur de forcage | Commentaire
I OB1 Réseau |
& E0.0 |"Commutateur 1 ¥ TRUE BOOLEEN | TRUE
3 E0.2 |"Commutateur 2" ¥ TRUE BOOLEEN | TRUE
| ALD|"Lampe verte” ¥ TRUE BOOLEEN
“ | OBI Réseau 3
51 Getting Started w|| E0S |"Automatique Marche” W FALSE BOOLEEN
” E06 |"Manusl Marche" W FALSE BOOLEEN
'ﬂ Matériel L1 | a4.2 "Mode automatique” W FALSE BOOLEEN
Table des mnémaniques | Appel FE1 pour mise en
o8 isualisation/Forgags i E10|"MotEss_marche" ¥ FALSE BCOLEEN
3 Références crosées i E1.1 |"MotEss_arét" W FALSE BOOLEEN
‘ ) E1z  |"MotEss_Défallance” ¥ FALSE BOOLEEN
& Documentation du projet (| 77 AS1  |'MotEss Vieesse_atteinte” | TRUE BOOLEEN
£ Programme =30l | AS.0|"Marche_MatEss” ¥ FALSE BOOLEEN
F pB3:bonnées.G || | - = Appel FB1 pour mise en
El4 | "MotDies_Marche” ¥ FAlSE
FeiiEdEn L) ELS  |"MotDies_Arrét” W FASE
1) DBZ:Diesel LI El6 "MotDies_Defailance” W FALSE
|7 DB1:Essence L] _ A5.5 "MotDies_Vitesse_atteinte” | TRUE
{3 FeLiMoteur m|| A54|"Marche_MotDies" W FALSE
. Surveilance ds la vitess
L oBLiExécution <., B | MWZ  |'MotEss_VitesseCourante’ v 1500 ~ 1500
] DEL.D... |"Essence”.Preset_Speed W 1500 o
] A5l |"MotEss_Vitesse_atteinte” | TRUE OOLEEN
] urvellance gt 1o whess
A M4 |"MotDies_vitessCourante’ |2 1200
] DB2.D... |"Diesel" Presst_Speed V 1200 pETIE
i A55 |"MotDies_Vitesse_atteinte’ | TRUE sooLeEl
2 Visualisation i Forcage
Visualisation/Foigage
Table des wariables :
Etat | Gpérand | Mnémoniqus Valeur détat | Format d'affichage | Valeur de forgage | Commentairg 15
| CB1 Réseau
= D1 |"Commutateur 1" ¥ TRUE BOOLEEN | TRUE
i 02 |"Commutateur 2" ¥ TRUE BOOLEEN  |[@  TRUE
i M40 |"Lampe verte" ¥ TRUE BOOLEEN
OB1 Réseau
i E05  |"Automatique Marche" ¥ FALSE BOOLEEN
] E06  |"Manuel Marche” ¥ FALSE BOOLEEN
Il At2  |"Mode automatius” ¥ FALSE BOOLEEN
Il Appel FB1 pofir mise en mirche du moteur & essence
Il ELO  |"MotEss_marche” [  FALSE BOOLEEN
i EL1  |'MotEss_srrét” ¥ FALSE BOOLEEN
i L2 |'MotEss_Défailance” ¥ FALSE BOOLEEN
i 5.1 |"MotEss Yitesse_atteinte’ |[¢  TRUE BOOLEEN
i M50 |"Marche_MotEss" ¥ FALSE BOOLEEN
Appel FB1 poli mise en mirche du moteur diesel i
i L4 |"MotDies_Marche" ¥ FALSE BOOLEEN
Il ELS  |'MotDies_Arét" ¥ FALSE BOOLEEN
Il EL6  |'MotDies Défallance” ¥ FALSE BOOLEEN
Il A55  |"MotDies_Vitesse_atteite” ¢ TRUE BOOLEEN
Il AS.4 |"Marche_MotDies” [  FALSE BOOLEEN
] Survellance g la vitesse fhoteur & sssence
Bl MWz |"MotEss_vitesseColrants’ |[@ 1500 DECIMAL  |[# 1500
i DB1.D... |"Essence” Preset_Speed |[# 1500 DECIMAL
i 5.1 |"MotEss Yitesse_atteinte” |[¢  TRUE BOOLEEN
i Survellance s la vitssse foteur diesel
& MW4 |"MotDies_VitessCourante” |[@ 1200 CECIMAL  |[# 1200
Il DBZ.D... |"Diesel".Preset_Speed ¥ 1200 DECIMAL
Il o “MotDies_\itesse_atteinte” |[#  TRUE ,—m—

Mode de wisualisation

IF Wisualisation immédiate

Fin de cycle Cyclique

2 Visualisation

Mode de
forcage

I Forcags immédiat

1if Visualisation/Forgag

J[F Visuslisati

reage permanert
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Vous pouvez également forcer des
opérandes autres que les opérandes
binaires. Dans ce cas, sélectionnez
d’abord le format d’affichage, puis en-
trez une valeur de forgage correspon-
dante.

Si pour effectuer le forgage, vous en-
trez la vitesse prévue DECIMAL dans
la colonne Format d’affichage,

vous pouvez entrer comme valeurs de
forgage les valeurs décimales “1200” et
“1500".

Si vous entrez une valeur qui ne cor-
respond pas au format d’affichage, la
cellule est représentée en rouge et
aucune case d’option ne s’affiche dans
la colonne Valeur de forgage.

Vous pouvez modifier le format d’affi-
chage d’une variable en cliquant sur le
type dans la colonne Format
d’affichage.

Parameétres étendus de
visualisation/forcage

Vous pouvez sélectionner dans les
parameétres étendus de
visualisation/forcage parmi les
différents modes de visualisation ou de
forgage, par exemple définir si la valeur
de forcage :

— doit étre mise a 1 lors d’états définis
du cycle de I'OB 1, par exemple au
début du cycle ou

— immédiatement, c’est-a-dire aussi
en milieu de I’exécution du
programme.



Diagnostic
d’erreurs




Diagnostic d’erreurs

Diagnostic instantané du materiel

Les modules prenant en charge le diagnostic sont affichés

7 Données globales sur les modules - avec infos d’état
Ouvrir le projet
sous Fichier Données détaillées — avec spécifications d'erreur
Connexion en ligne 9 Afficher le tampon de diagnostic
~.STEP 7 Lite - Getting Started - [Matéiiel - Projet] Ml E
=3 =
gssfs 0 1 Chéssis 1 ] Chésgs 2 ] Chéssis 3 ]
Empl | Etat dumodul | Module Reférence Adresse de base
Z DK, CPU 315 6ES7 315-1AF01-0AE0
3
4|  OK.  5M3Z¥O0 | 6EST 32* standard-SMD
] DK, 5M 32+ O 6EST 32* standard-5M Dr
]
i 7
J Getting Started ! 5
ll] Matériel 5] _j ]
&) Table des mnémoniques T 5 45 6 7 8 91011 10
ﬁ ‘Visualisation/Forcage i
Jf Références croisées [J_,}
38 Documentation du projet | Module:  CPUS1S ID sfstéme : SIMATIC 300
ﬂ' Frogramime § b :“ Wersion : Référencef/Désignation | Composant Weksion
12.2 {0 pB3:Données 6 B 1| 345678 91011 6ES7 315-1AF0)-0ABD  Materiel 2
. i FFCl:ventlatewr Bl
5 DB2:Diesel L]
B DE1:Essence ]
{F FB1:Moteur L]
{7} OBL:Exécution c... B 78 91011 Citkss: g B w9
Emplacement 2 Lageur module: 1
Etat Module 0K, =
Mneémonigues
<0 MARCHE L]
& ARRET Actualiser
& ATTEMTE Informations de diagnostic étendues‘..|
@3 Erreur
CPLI en ligne '= Compargison Hw ﬂ, Configuration Hiw' 6 Diagnostic Hiw'
Plur obtenir de I'aide, appuyez sur F1. = P Abs
Spécifications pour commande
. de pieces de rechange
e Etat de fonctionnement de la CPU |— P 9

matériel

° Vue : Appel du diagnostic du °

Signalisation de défauts groupés du matériel

Lorsqu’une erreur survient dans la
station d’automatisation, STEP 7 Lite
met a votre disposition un important
diagnostic d’erreur instantané. Les
numeéros vous indiquent comment réali-
ser le diagnostic. Cette vue n'est dispo-
nible que pour une liaison en ligne.
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Une erreur est survenue ?

La station d’automatisation d’une
installation s’est mise sur STOP. Le
commutateur a clé de la CPU est posi-
tionné sur RUN.

Une erreur matérielle est survenue.

Correction de ’erreur

Mettez le commutateur a clé sur STOP.

matisation, dans la configuration maté-
rielle duquel I'erreur est survenue.

0 Ouvrez le projet de cette station d’auto-

o Etablissez une liaison en ligne entre la
console de programmation et la station 12.3
d’automatisation (cf. chapitre 10).

o Vous savez déja que la CPU s’est mise
sur STOPR. Ces indicateurs s’averent
utiles lorsque vous n'avez p. ex. pas de
contact visuel avec la CPU lors de sa

©,STEP 7 Lite - Getting Started - [Matériel - Projet]
W Fichier Edtion Affishags Insertion Ouils Fenétie 2 H
SR e " mise en route.
ELYe IRl M atériel - Projet
Chéssis 0 | chassi 1 | chassis 2 | chassisa |
Q.u Empl | Etat dumodul Module Reférence Adresse de base
§ — ; & Ermreur CPU 315 BES7 315-1AF01-0AB0
= 3
TS isereann | bogh i e o
2 s
i 7 . ra - Y
| 0 Effectuez un double clic sur Matériel, a
| | -
b 10 ~ .
BN gauche dans la fenétre du projet.
es L
&5 Documentatior ) Mol PUSLS 10 systeme SIMATIC 300
& Progranme CLICK | Version:  Référence/Désignation | Composant | Version
g:(ﬁ?:sz::;[gm = J . 3458 78 91011 BEST 315-1AFD1-04B0  Matériel 2 . . L, B
o
Qoo W Ouvrez la vue Diagnostic du matériel.
4} FB1:Moteur L] =
{3 oBLiExEcution c... B 12 456 78 0Ll Chassis: 0 Adresse:
Emplacement2 Largeu module: 1
Elat: Module défectueux g
CLICK | Dans le chassis, le module défectueux
est caractérisé par un pictogramme.
Mnémoniques .
Twoe . Cliquez sur ce module.
® Erreur
\ Froiet. N L Comparaizon i ) 1 Configuration iy [F5 Didgnostic

CLICK I
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12.4

- Getting Started - [Mat
WYy Fichier Ediion Affichage Irsetion Oulls Fengbre

Diagnostic d’erreurs

ol i ol S

Chéissis 0 | chassis 1 | chassis

e

5 Empl | Etat dumadul | Module || Reférence Adresse de base
® Ewewr  CPUSIS | 6ES7 315-1AF01-0ABO
ok, 32" DI | 6ES7 32 standard-SMDI | EO

o,

M 32" D

6E57 32* standard-SMDO |5 4

ol visualisation/Forgage

X Références croistes
38 Documentation du projet
4% Programme

) DB3:Données_G
Ak FC1ventiateur
) DB2:Diesel

5 DBt Essence
4} FB1iMoteur

£} oB1:Exérution ¢

Minémoniques
@ MARCHE

@ ARRET

® ATTENTE

& Erreur

67 8 9 1011

Chassis: 0

Emplacement2

Etat Modue défectue

Modue:  CPU3IS

Verson: éfévencefbésiatiton | Conposant
BEST 315-1AFD1-BRB0  Makériel

1D systme

| version

SIMATIC 300

Adfesce

Laigeu module = 1

Informations de diaanostic ékendues..

figuration Hw ; ) Diagnostic
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Vous obtenez un message en clair :

— Module O. K.
— Module défectueux

Si vous souhaitez plus d’informations,
cliquez sur Informations de diagno-
stic étendues.



OP R A O pe be Appeler les autres do
Ap o »
Etat fonctionnement CPLU : (8 ARRET Etat du module: #Z¢ Erfeur
Horodatage ] Perfoimances ] Communication ] Géngral
tdémoire tampon de diagnostic I Pilez ] 4 émoire ] Temps de cycle
[Eemeiets r ™ ifficher vénements cods hera
No | Heure Date E vEnement =
Tampon de diagnostic

2 10:38:40:619  26.0202  ARRET par une commande d'arét sur la PG ou par le SFE20 .. p g

3 100515537 260202  Passage ds MISE EM ROUTE 3 MARCHE

4 10:05:15:596 26.02.02 Demande manuele de démarrage & chaud

5 100515575 260202  Passage dJARRET & MISE EN ROUTE

6 0932117342 260202  Mise sous tension sauvegardée

7 18:280%368 250202  Défailance de secteur

a8 18:25:69:685 260202  ARRET par une commande d'amét sur la PG ou par le SFB20° j

P y o
Détals: 1de 100 D dévénemert: 1683322 | Détails sur I'évenement

BAF : Défaillance de la tension de sauvegarde dans I'appareil de base I sélectionné dans le

n? d'0B : &1 H H

OB inexistant ou inhibé ou impossible & déclencher dans I'état de fonctionnement en cours tampon de dlag nOSt|C

Erewr externe, Evénement apparaissant

y 12.5
. y o
Enregistrer gous... | Options. .. | A propos de ['&vénement e Alde sur I eVenement
affiché

Aide | Dctualizer ‘ Imprimer... ‘ Fermer

Filtre pour I'affichage des Avant de remplacer un module
événements dans le tampon de présumé défectueux, vérifiez-le dans la
diagnostic fonction Etat du module (appel, cf.
page 12.4).

La mémoire tampon de diagnostic
contient p. ex. tous les événements
dans la CPU — et pas uniquement les

Enregistrement du tampon de
diagnostic

erreurs. Ces informations s’averent
particuliérement utiles lorsque vous
devez distinguer des erreurs qui sont
une pure conséquence de l'erreur
effective survenue en premier

Pour de plus amples informations, choisissez F1
> Sommaire > Appel de I’état du module.
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12.6

Diagnostic d’erreurs
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En cas de rupture de fil :
Vérifiez le cablage ou, le cas échéant, les
adaptateurs d’étendue de mesure mal enfichés.

Lorsque la CPU se met sur STOP :

Exploitez les messages de la mémoire tampon
de diagnostic. Pour y accéder le plus rapidement
possible, cliquez sur le bouton“DIAG” dans le
panneau de commande de la CPU.

Lorsqu’un module est défectueux :
Débranchez la tension de charge avant de retirer
le module.






13.2

Index

A

Adresse|0.2

Adresse absolue 4.8, 5.2
Aide 2.8

Aide de base 2.9

Aide de référence|2.10

Aide directe 2.9

Aide rapide 2.9
Alimentation|10.2

Appel d’un bloc|7.14
Appliquer|4.15, 6.8, 6.14,6.20
Automation License Manager 1.10

B

Banc d’essai de moteurs 3.2
Bascule/1.3

Bibliothéques 2.5

Bloc de données global 9.2

Bloc fonctionnel 7.2

Blocs de données d’instance 7.12

Cc

Cable MPI 10.2

Cartouche mémoire 10.2

Catalogue du matériel 4.6

Changement de langage de programmation| 6.4
Chargement de la configuration matérielle 4.16
Chargement de modules individuels 10.11
Chargement du programme, 10.6

Chargement du programme dans la CPU 10.9
Chassis 4.2,10.2

Circuit 6.9

Clé de licence| 1.8

Commutation programmation symbolique /
absolue 6.4

Comparaison du matériel 4.18

Comparaison en ligne/hors ligne 4.17
Compléter la table de déclaration des variables
7.4

Composante de la liste de contréle 1.5
Configuration des modules|4.2

Configuration matérielle |4.6

Connexion en ligne 10.3
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Connexion en paralléle|1.3

Connexion en série|1.3

CONT| 6.2

Copie de la table des mnémoniques 5.5

Création d’une table de déclaration des variables
11.7

D

DB 6.5

Définition des exigences de sécurité| 3.5
Diagnostic d’erreurs|12.2

Diagnostic du matériel 12.2
Documentation/ 1.5

E

Editeur de blocs 6.4

Effacement général de la CPU 10.6,/10.7, 10.8
Enfichage d’'un module 4.9

En ligne 4.19

Enregistrement des données de configuration 4.14
Enregistrer|4.15, 6.8//6.14,6.20

Entrée|5.4

Erreur de configuration|4.10

Etablissement d’une liaison en ligne 10.4

Etat du module [12.5

Etat du programme|11.2

Exemples de programmation 2.3

F

FB 6.5

FC 6.5,8.2

Fenétre du projet 2.4
Fonction 8.2

Fonction de temporisation 8.6
Forcage 11.9

Forgage de variables|11.9
Forgage immédiat 11.10

G

Gestion des données 2.7



H

Historique des erreurs|12.5
Hors ligne 4.19

Insertion d’'un nouveau réseau| 6.4
Installation 1.8

L

Langage de programmation 6.2
LIST 6.2

Liste d’instructions 6.2

LOG 6.2

Logiciel de simulation 1.5
Logigramme 6.2

Mémoire tampon de diagnostic|12.2
Messages d’erreur 2.10

Mise en marche et arrét du moteur 7.6

Mise en ceuvre de STEP 7 Lite/0.3
Mnémoniques| 4.20

Montage de test[10.2

Moteur a essence| 3.3

Moteur diesel 3.3

N

Nouveau bloc 7.13
Nouveau projet|4.4

Numéros de référence 1.5

0

0B|6.5

Opérande 8.8

Opérateur a mémoire 1.3
Ordinateur 1.5

P

Panneau de commande de la CPU 2.5

Paramétrage 4.13

Paramétrage de modules 4.6

Paramétrage d’un module 4.12
Personnalisation de l'interface de programma-
tion|6.11

Physique 4.19

Pictogramme 4.6

Pile de sauvegarde 10.2

Présentation 1.6

Programmation absolue 5.2

Programmation de la surveillance de vitesse 7.7
Programmation d’un appel de bloc 8.9
Programmation d’une fonction 8.6
Programmation d’une fonction de temporisation
8.7

Programmation symbolique 5.4

Punaise 4.5

R

Références croisées 6.24
Représentation symbolique 6.7
Retard a la retombée 8.6
Rupture de fil 12.5

133
S

Schéma a contacts 6.2
STOP 12.5

T

Table de déclaration des variables|8.6
Table des mnémoniques 5.5
Test|11.4

Test du programme|11.2

Transfert du programme| 10.6

Tresse de liaison 10.2

Types de données 5.6

\'

Visualisation 11.3, 11.8
Visualisation de variables 11.6,/11.8
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